((((Фараон для турниров 3 категории.
1. Первые открытия.

1 ( – многозначно:

· от 16 РС, произвольный расклад, за исключением 16-18 равномерного расклада и 16-17 с длинной трефой без мажорных триплетов, 

· 11-15 РС, 4414 без бубен,

· (11)12-15 РС равномерных, м\б минорные пятерки,

· 11-15 РС от 5-ки ( в неравномерном раскладе, кроме от 4-4 в минорах.

1( - 11-15 РС, нет мажорных пятерок, от 4-ки ( в неравномерном раскладе.

1(, 1( - 11-15 РС, от пятерки в масти.

1 бк - 16 - 18 РС, равномерный расклад, м\б минорные пятерки, м\б расклад 2245.

2 ( - “мажоры”:

· на 1-2 руке (5)6-10(11) очков, от 5-4 в мажорах,
· на 3-4 руке 0-13 очков, от 4-4 в мажорах, открывающий статистически не видит гейма.

2 ( - «Малти»:

· на 1-2 руке (5)6-10(11) очков, от шестерки в одном из мажоров

· на 3-4 руке 0-12(13) очков, от хорошей пятерки в одном из мажоров, 
· 2 (:

· на 1-2 руке (5)6-10(11) очков, от пятерки ( и от 4 в миноре, или          

                          4-9 очков, от шестерки ( и от 5 в пике, 

· на 3-4 руке 0-12(13) очков, от 9 карт в двух мастях с червой, открывающий статистически не видит гейма.

2 (: 

· на 1-2 руке (5)6-10(11) очков, от пятерки ( и от 4 в другой масти, 

· на 3-4 руке 0-12 очков, от 9 карт в двух мастях с пикой, открывающий статистически не видит гейма.

Примечание – черва может быть второй мастью, если пика от 6-ки, а черва от 5-ки.

2 бк: 
- 14-17очков, от 6-ки треф без мажоров

3 масть – одномастный блок, требования: 

· на 1-2 руке минимум семикартная масть не хуже 3 онеров с тузом, сбоку нет тузов и не более 1 короля, 

· на 3-4 руке масть от 6-ки, нет требований к боковым контролям,  хорошая плотная масть, 12-16 РС, контрольная карта, открывающий опасается упустить гейм.

3БК 
· на 1-2 руке – минорный гэмблинг, сбоку нет тузов и королей

· на 3-4 руке – контракт, чаще одномастная мощная рука

4(, 4( - 9-10 взяток соответственно в (, ( без козырной отдачи, без ренонсов.

4(, 4( -  на 1-2 руке 7-8 взяток (8-9 в неблагоприятной зональности), на 3-4 руке контракт.

4БК – сильные 6(7)-6(7) либо (с(, либо(с(, нет потерь сбоку, не более, чем 2 потери в мастях (Т,К или Д).

5(, 5(, 5(, 5( - сильные 6(7)-6(7) (масть открытия + следующая по циклу), нет потерь сбоку, ровно 2 потери в мастях.

5БК – сильные 6(7)-6(7) (с(, нет потерь сбоку и в пике,  не более 1 потери в трефе.

6(, 6(, 6( - сильные 6(7)-6(7) (масть открытия + следующая по циклу), нет потерь сбоку, одна потеря в какой-либо масти.

6( - сильные 6(7)-6(7) (с(, нет потерь сбоку и в трефе, 1 потеря в пике (К или Д, туз обязан быть).

7(, 7(, 7( - сильные 6(7)-6(7) (масть открытия + следующая), нет потерь.

Дополнительная информация.

1. В системе значительно отличаются требования к силе и раскладу рук для открытий на 1-2 и 3-4 руках. Это связано с большей по сравнению с другими системами информативностью паса партнера. Поскольку система содержит большое число деструктивных открытий, партнер, спасовавший на первой руке, имеет приблизительно равномерную руку с высокой степенью вероятности. Неравномерные руки спасовавшего менее вероятны, к тому же зачастую они слишком слабы. В связи с этим система предъявляет специфические требования к открывающему как на 1-2, так и на 3-4 руках. Так, в системе является обязательным открытие на 1 руке с 7 очками и раскладом 6-4 в мажорах. При этом, возможен выбор с такой рукой между «мажорами» и «Малти» в зависимости от силы и расклада руки. Разумеется, обязательно открытие 2( с боковой минорной четверкой. В отличие от других систем, «Фараон» не требует для открытия 2( хорошего качества масти.

2.  Система построена на дискриминации минорных рук, поэтому стоит проявлять большую осторожность в оценке, например, руки (КДхххххх(ТД(хх(х. Такая рука,казалось бы, отвечает открытию 1(. Между тем, с нею нет удовлетворительного ребида после ответа партнера 1(. Поэтому с таким типом руки (длинная трефа без мажорных триплетов и четверки (, сила 11-13 РС) следует открывать блоком даже при невыполнении требования о боковом контроле. В приведенном примере правильным будет открытие 2БК. Если же в этом примере заменить К( на Т, рука будет иметь слишком большую игровую силу для деструктивного блока, поэтому следует выбрать открытие 2(, планируя в дальнейшем “продать” эту руку как 14-17 РС от 6 (. Возможно также открытие 1( с рукой, например(Дхххххх(ТКД(хх(х.

3. Выбор открытия в случае “перекрывания” требований следует производить в зависимости от степени деструктивности открытия, количества “быстрых” взяток в руке, количества “лозеров”, количества пик, зональности. Так, с рукой  (КВ(ТДВхххх(хх(хх в зоне следует открыть 3(, а до зоны - 1( на первой руке и 3( на третьей. Аналогично, на первой руке карту (ДВ(Вххх(КДВххх(Д в зоне стоит открыть 2(, а до зоны - 1(. На третьей же руке такая карта настоятельно требует блокового деструктивного открытия 2(. Напротив, с картой (х(хх(ТДВххх(Кххх разумно на первой руке открыться 1(.

4. Особое внимание следует обратить на выбор открытия с длинной трефовой мастью без мажорных четверок и силой 14-17 РС . Здесь стоит отметить следующее:

· при наличии 4-ки бубен или мажорного триплета с фигурой необходимо открываться 2( только с силой 16-17 очков, поскольку с силой 14-15 РС нормальная конструктивная торговля возможна после открытий 1( или 1(,

· 18 очков и трефовая длинная масть должна трактоваться либо как 17 очков (открытие “Малти”), либо как 19 очков (октрытие 1(, далее после ответа 1( ребиды 1БК или 3(),

· в сомнительных случаях применяется подсчет лозеров: сильный вариант “Малти” имеет пятилозерную руку, шестилозерные руки открываются как слабые варианты, а четырехлозерные – как сильные варианты открытия 1(.

5. Система, как правило, игнорирует правило безопасности при блоковых открытиях. Однако зональность стоит учитывать в сомнительных случаях, а также при оценке необходимости входить конвенцией “Фараон”. Практика показывает, что высокие конструктивные и деструктивные блоковые открытия при условии выполнения требований системы, как правило, не позволяют оппоненту произвести штрафное наказание. 

6. Особое внимание стоит обратить на открытия и входы на 3-4 руках. При оценке карты  с длинной мастью открывающим краеугольным камнем оценки является ответ на вопрос “Хочу ли я гейм после паса партнера?” В этой связи на третьей руке (КВ(ДВх(КВхххх(Дх или (КВ(Тх(ДВххххх(Д вряд ли заслуживают открытия 1( (следует заявить соответственно 2( ). В то же время рука (ТКВ(хххх(ТДВххх(х на 3 руке заслуживает открытия 3(.  С картой(ТКВ(х(ТДВххх(хххх все же лучше открыть 1( из-за большого количества пик (возможен даже импасной пиковый шлемик с такой достаточно непримечательной картой партнера как (ххх(ххх(Кх(ТДВхх). Аналогично сказанному, с картой (ТКВххх(ххх(ДВх(Т следует на третьей руке открыть 3(. (Теоретически правильно открыть 3(, даже если переложить фоску бубен в черву из-за большой вероятности пикового фита у противников. Напротив,с четверкой ( предпочтительней открыть 1(). Сильные конструктивные блоки на третьей руке хороши также тем, что практически лишают оппонентов возможности найти свой контракт при примерно равной силе или дать наказательную контру при превосходстве в силе. На 3-4 руке заслуживают открытия 2( руки с пятикартными мажорами при соблюдении разумной безопасности (например (ДВ10(хх(ТДВ10х(ххх в зоне или (ххх(ххх(ДВ9хх(хх- до зоны).

7. Конвенция “Фараон” заслуживает крайне аккуратного обращения и при разумном применении является мощнейшим оружием в борьбе за частичную запись. На 2 руке обязательно соблюдение диапазона силы 7-10 при этом, как правило, не должно быть большого количества очков в боковых мастях. В зоне нежелательно открываться в равномерном раскладе и 4-4 в мажорах. На 3-4 руке открываться можно с любой рукой, подходящей под понятие деструктивной и отвечающей требованиям разумной безопасности. Например, до зоны против зоны нет ничего необычного в открытии “мажорами” на 3 руке с картой (ххх(Дх(хххх(хххх. Напротив, конструктивную руку с силой открытия 10-15 РС правильней на третьей руке открыть 1 в масти. (Например, рука (ххх(х(Тхххх(ТДхх заслуживает открытия 1(, а рука (КДх(Д(Тхххх(Дххх является деструктивной и требует на третьей руке открытия 2(). 
8. Открытия 4БК и выше – конвенция “Сталинские соколы”, всегда обещает почти полные двухмастки примерно равной длины без потерь сбоку. Все открытия, кроме 4БК и 5БК обещают масть открытия плюс следующую по циклу. Например, с картой (ТКДххх(ТКДВхх(-(Т системным открытием будет 7(.

9.  Система лучше работает в парных турнирах как вследствие игнорирования миноров, что делает небезопасной игру в частичках (мажоры без фита или БК без задержек), так и в силу большого количества информации для разыгрывающего при деструктивных открытиях, что помогает в розыгрыше. В матчах вследствие этого систему следует применять с ограничениями, связанными с безопасностью. Так, в матчах рекомендуется открываться «Фараоном» и блоками только с концентрацией очков в своих мастях даже на 3-4 руках. Руки при этом  должны иметь достаточно игровой силы, чтобы предположить, что розыгрыш в этой сдаче будет принадлежать открывшему. Тем не менее матчевая сила системы многократно возрастает против не очень опытных оппонентов вследствие повышенной «плотности» системы и оказания вследствие этого значительного давления на оппонентов.

10.  Внимание! Системой рекомендуется при 5-5 в мажорах и минимальной силе открытия (11-12 РС) открываться 1(, а при максимальной силе (14-15 РС) - 1(. Это связано с особенностями выторговывания рук после применяемой в системе «одвротки».

11. Возникают определенные трудности с выбором открытия при руках 2245 с силой 16-18 РС. Система рекомендует следующее:

· При наличии в обоих дублетах хотя бы одной фигуры старше валета либо двух и более онеров следует открывать 1БК,

· При плохих 16 очках следует открывать 1(,

· При хороших 18 очках следует открывать 1( с ребидами от 19 очков, в зависимости от ответа и распределения силы в карте,

13.Применяемые в системе сплинтеры подчиняются одному общему правилу: если у партнера дающего сплинтер сила от открытия, то сплинтер обещает 12-15РС, а если сила от ответа (7РС), то сплинтер обещает 15-18РС. (исключения – автосплинтеры и сплинтеры партнера открывшего 1БК, они обещают силу 8-11) После сплинтера торговля обычная – 4БК –5-тузовый Блэквуд, а новые масти –кюбиды от 2-го класса на 4-м уровне и 1-го на 5-м уровне.

14. Открытие 1 в масти на третьей руке может быть сделано с хорошей мастью (минимум три онера)  с недостаточной очковой силой (7-9 очков) или с четверкой в масти. При этом не может быть одновременно четверка в масти и недостаточная очковая сила.  
17. В системе нет обязательных и безусловных требований. Любая информация является рекомендательной, но в случае отклонения от системы ответственность за результат независимо от причин ложится на отклоняющегося игрока. Например, разрешается свозить наказательные контры, принимать или не принимать инвиты и др., имея веские к тому основания.

18. «Фараон» значительно лучше других систем в ситуации, когда Ваша сторона является открывающей в сдаче, поскольку Вы имеете возможность немедленно оказать давление на оппонентов, если есть такая возможность. Кроме того, пас на первой руке в «Фараоне» также дает партнеру значительную информацию, что облегчает принятие решения на третьей руке.

19.Никая система не заменит головы!

2.Торговля после открытия «1 (».

Первые ответы.

1(- 0-7 РС любого расклада (негатив), или 7-12 РС в неравномерном раскладе без мажорных четверок.

1(, 1(- от 7 РС, от 4-ки, форсинг-раунд .
1бк - 7-11 РС, расклад без мажорных четверок и минорных шестерок, НФ.

2(, 2( - от 13 РС, от пятерки в названной масти, ФГ.

2(, 2( – от 12 РС, от пятерки в масти, ФГ.

2 бк – около 12 РС, равномерный расклад, натуральный инвит без мажорных четверок (внимание! Торговля 1(-2БК без интервенции – редкий в системе случай, когда первая заявка отвечающего 2БК носит натуральный характер. В большинстве случаев ребид 2БК означает либо сильный вопрос, либо случай вариативной проблемы “слабый минор типа сайн-офф – сильный мажор типа инвит”).

3 минор – инвит к гейму на слабый вариант.

3 мажор – блок на слабый вариант.

3БК – 13-16 РС, равномер без мажоров

4мажор – из баланса, как правило, не очень сильный.

4минор – одномастный инвит к шлемику.

4БК – инвит-блэквуд, 17-19 РС.

Примечания. 1. Системой не предусмотрен случай, когда у отвечающего на открытие 1( расклад (32)44 и сила от 19 РС, позволяющая при наличии необходимых тузов играть шлемик. Такая рука торгуется через заявку в мажоре на первом уровне от триплета, далее –через натуральную масть или гаджет. 

2. Рука с пятикартным мажором у отвечающего с силой около 12 очков оцениваются в зависимости от качества карты либо как инвит (ответ 1мажор, далее – гаджет), либо как форс-гейм (ответ 2 мажор). Ответ 2 мажор на открытие 1( предполагает, но не обязывает иметь  одномастную руку, и отрицает хорошие четверки в других мастях.

3.Для выбора ответа на открытие 1 ( отвечающий, имеющий 7РС, учитывает следующее: 

· При трех контролях отвечать позитивом 
· При 0-1 контроле отвечать негативом
· При двух контролях в равномерном раскладе отвечать позитивом при наличии 2-х и более десяток и девяток
· При двух контролях в неравномерном раскладе отвечать позитивом, если нет синглетных валета, короля, или дамы; с дублетными валетом, королем, или дамой отвечать позитивом только, если есть две и более десятки и девятки в мастях с фигурами.
4.Поскольку системой не предусмотрен показ четверки пик от открывающего слабым вариантом после ответа партнера 1(, то при 4-4 в мажорах отвечающий обязан сначала показать пику, а на возможные 1БК партнера – еще и черву через натуральную заявку или гаджет.
2.1.Ребиды после открытия «1 (» и ответа «1 (» партнера:

1(, 1(-  от 3 в масти, слабые варианты или минимум (16-18 РС) сильного варианта с названной мастью, НФ.

1 бк – 19-21 РС, близкий к равномерному расклад, м.б. пятерки и синглеты.

2( - модифицированный “гладиатор”, просьба (но не приказ) сказать 2(, на что открывшийся описывает расклад и силу руки,

2( - форсинг-гейм с произвольным раскладом,
2(, 2(- 19-21 РС от пятерки в масти, НФ

2БК – 24-25 РС равномерного расклада, 

3(,3( - 19-21 РС, масть от шестерки,

3(, 3(- 19-21 РС, полная масть от шестерки.

3БК – предложение контракта, чаще без мажоров.

2.1.1 (1(-1(-1((-?) дальнейшая торговля натуральная, скачки: 

                 2( на 1( - стандартный инвит на дополнение к червовому гейму, максимум негатива,

                 2бк – внимание! Исключение - оба минора от 5-4, 10-12, 

                 3 минор показывает хорошую масть и 9-12 очков, внимание! Исключение- не 

                 обещает фита в мажоре открывшего.

2.1.2.(1(-1(-1БК -?) торговля аналогично открытию 1БК

2.1.3. (1(-1(-2(-?):

· 2( - “автомат”, нет особенностей силы и расклада, далее открывшийся описывает руку следующими ребидами:
·           -  пас – минимум сильного варианта с бубной, не видит  гейма.
·           - 2((, 3(,3(- 22-23 РС, от пятерки, НФ,
·           - 2 бк - 22-23 РС, равномерный расклад,

·           - 3((- 22-23 плохих очка, от  шестерки, нет форс-гейма (добить, если есть фит и 
·              один контроль, в т.ч. краткость, либо туз даже без фита).
·           - 3БК – сильные миноры от 5-5, форсирует на круг, не  выполняются требования к 
·             открытию 5(.
· 2(( - 5-7 хороших очков, масть от 5-ки,
· 2БК – 5-7 равномерных очков, есть поддержка в бубне не хуже второй фигуры,
· 3(( - от 7 очков, от 5-ки, ФГ (показывает фальшнегатив),
· 3(-  5-7 очков, от 5-ки, в пике не более пустого дублета, в бубне поддержка не хуже третьей фигуры,
·  3(-  5-7 очков, от 5-ки, в черве не более пустого дублета, в бубне поддержка не хуже третьей фигуры.
2.1.4.(1(-1(-2(-?): торговля натуральная, секвенция 1(-1(-2(-2БК-3( - “Барон”.

2.1.5.(1(-1(-2((,3 масть-?): торговля натуральная, любая заявка от отвечающего форсирует гейм.
2.1.6.(1(-1(-2БК-?):  

                                    - 3( - “Барон”
                                    - 3((- трансферы

                                    - 3(- минорный стейман, ровно инвит к шлемику, отвечается при приеме,    

                                                              далее 4бк сразу на 4минор – не форсирует, «не попал».
2.2. Торговля после открытия 1( и включения в торговлю  противника.

2.2.1.После включения противника контрой:

пас - 0-6 РС, негатив, трефа лучше бубны.

реконтра - от 10 РС произвольного расклада.

1( - 0-9 РС, бубна лучше трефы.

1(( -  6-9 РС, от четверки.

1БК - 6-9 РС, близкий к равномерному расклад.

2( - 6-9 РС, от пятерки в масти, нет мажорных четверок.

2( - до 7 РС, от шестерки в одном из мажоров, при слабом варианте открывающего не видит гейма.

2((- до 7 РС, от 5-4 (аналогично открытию), при слабом варианте открывающего не видит гейма, далее:

                      3( - не форсирует, показывает неравномерный слабый вариант с трефой от 6-ки
                      новая масть без скачка -  натурально,  не форсирует, 16-20РС

                      2БК – вопрос о второй масти, ответ натурально, после ответа:

                                 -новая масть без скачка – сильный вариант, мощная масть, форсирует гейм

                                 -3бк - предложение контракта

                                 -3 мажор партнера – инвит к гейму

                                 -новая масть со скачком – кюбид на второй масти

                      новая масть со скачком – кюбид на мажоре партнера

2БК,3масть – «констрактив-дестрактив» в расчете на слабый вариант партнера.

Примечание: после скачка отвечающего в 2БК сильный вариант открывающего описывается только заявкой 3(, пасовать на которую  нельзя даже с бубной и очень слабой картой.
3БК и выше – по балансу.

2.2.2.  После включения противника мастью на первом уровне:

пас - 0-6 РС, негатив, либо траппинг-пас.

контра - от 7 РС, негативная (7-11РС, нет другой заявки) или форс-гейм, 

1(((если возможно) – от 7РС, от 4-ки, форсирует,

1БК – 7-11РС с полузадержкой (Дх,Вхх,10ххх) как минимум,

2масть без скачка и кюбида – от 5-ки, не форсирует, 

2(((со скачком) - до 7 РС, от 6-ки, блок,

2БК,3 масть - «констрактив-дестрактив», карта и торговля аналогично как в п.2.2.1.
3БК и выше – по балансу,

кюбид – от 5-5 в других мастях, при слабом варианте открывающего сила минимум инвита к гейму.

Кюбид со скачком – просьба поставить 3БК с задержкой, как правило, обещает длинную хорошую минорную масть.

2.2.3. После включения противника натуральной мастью на втором уровне:

контра – от 8РС, негативная

масть без скачка не форсирует, переход на третий уровень - инвит

2БК – «лебензоль», от открывающегося при слабом варианте автомат 3( (сильный вариант показывается иными заявками на 3 уровне), дальнейшая торговля:

· пас – сайн-офф с трефой, 7-10 очков,

· 3 ( – сайн-офф,

· 3 мажор, если была возможность в той же масти заявить на 2 уровне – инвит,

· кюбид – есть четверка в мажоре без задержки в масти оппонента,

· 3бк – есть четверка в мажоре и однократная задержка в масти оппонента,

3-й уровень в миноре – инвит

3-й уровень в мажоре со скачком – блок на слабый вариант,

кюбид - вопрос о задержке или от 5-5 в других мастях, форс-гейм,

3БК и выше натурально, 4БК – четырехтузовый «Блэквуд».

2.2.4. После включения противника мастью на третьем уровне:

контра – негативная, близкий к равномерному расклад, 

масть – натурально, не форсирует,

повторение масти врага без скачка (кюбид) - от 5-5 в других мастях, сильная карта (выдерживает 5-й уровень).

3 БК – предложение контракта, с задержкой в масти противника.

2.2.5. После включения противника натуральным 1БК.

2.2.5.1. контра – от 9РС, наказательная

2.2.5.2. 2 масть – конструктивно (5-9), натурально, не форсирует,

2.2.5.3  2БК – внимание! Форсинг-раунд, варианты:

· стандартный дестрактив-минор, далее пас или сайн-офф 3(  при слабом  варианте открывшегося, описанном автоматом 3(,

·  стандартный инвит к гейму с длинным одномастным мажором, далее инвит 3 мажор  при слабом  варианте открывшегося, описанном автоматом 3(,

·  сильная двухмастка от 5-5  бубна с мажором, возможен шлемик, форсирует на заявку, описывается ребидом 3БК на автомат 3(, 

      далее от открывшегося 1(:

              4( - неравномерный расклад, своя трефа, нет фита в бубне, 

              возможно отсутствие фита в мажоре,

              4( - фит в бубне, скорее хорошая равномерная рука,                        

              позволяющая играть шлемик

              4мажор – предложение контракта к возможному мажору   

              партнера, скорее плохая рука,

              4БК – есть фит в мажоре, скорее хорошая рука,

              5( -  неравномерный расклад, своя трефа, фит в бубне, 

              нет фита в мажоре, скорее хорошая неравномерная рука,

              позволяющая играть шлемик

               5( - фит в бубне, нет фита в мажоре, скорее плохая 

              неравномерная рука, не позволяющая играть шлемик

· сильная двухмастка от 5-5 трефа с мажором, возможен шлемик, форсирует на заявку, описывается ребидом  4( на автомат 3(, 

      далее от открывшегося 1(:

              4( - фит в трефе, скорее хорошая неравномерная рука,                        

              позволяющая играть шлемик

              4мажор – предложение контракта к возможному мажору   

              партнера, скорее плохая рука,

              4БК – есть фит в мажоре, скорее хорошая равномерная рука,

              5( -  неравномерный расклад, своя трефа, нет фита в  

              мажоре, скорее плохая рука, не позволяющая играть шлемик.

· инвит к шлемику, шлемик, шлем, далее описывается геймовой заявкой, либо блэквудом (применяется, когда наказание вражеского 1БК по вероятности менее выгодно, нежели свой гейм или шлемик).

2.2.5.4. 3 масть - «констрактив-дестрактив» в расчете на слабый вариант партнера.
2.2.5.5. 3БК, 4мажор, 5 минор – предложение контракта (применяется, когда наказание вражеского 1БК по вероятности менее выгодно, нежели свой гейм),

2.2.5.6. 4минор – одномастный инвит к шлемику

2.2.5.7. 4БК –инвит-блэквуд

2.2.6. После включения противника «Варшавским» 1БК.

2.2.6.1. контра – от 9РС, наказательная, есть сопутствующее наказание как минимум в двух мастях, одна из которых – мажор,

2.2.6.2. остальные заявки –аналогично, как после натурального входа 1БК.

2.3. Торговля после открытия 1( и ответа партнера 1(.

2.3.1. 1( – внимание! от 4-ки, от 16 РС, форсирует гейм, нет четверки (, далее натурально.

2.3.2. 1БК – слабый вариант без 4-ки (, не форсирует , далее:

2.3.2.0 (1( - 1( –1БК - 2(”) – “гаджет”, вопрос от силы инвита о силе, раскладе и триплете  (, ответы:

           2(:

                   минимум открытия, нет триплета, равномерный 

                   расклад (м.б.4225), или    

                   максимум открытия, есть триплет, неравномерный  

                   расклад.

             Внимание! Заявка в пике на втором уровне в секвенции 1(-1(–1БК-2(- 2((- 2(- 

 форсирует гейм, напротив – секвенция 1(-1(–1БК- 2( обещает инвитную руку, ровно четверку пик, от 5 червей.

            2( – минимум открытия, триплет (, равномерный расклад,

            2( - минимум открытия, нет триплета(,  неравномерный 

            расклад (после этого ответа не форсируют только заявки 3( 

                            и 3(, а заявка 2БК является вопросом о раскладе,   

                            ответы: 3( - от 6-ки треф без 4-ки пик,

                                             3( - 4135,

                                             3(- 4216,

                                             3(- 4126,

                                            3БК – 4027

                                            4( -   4207).

           2БК – максимум без триплета, равномерный расклад,м.б.4225

           3( - минимум с триплетом, неравномерный расклад,

           3( - максимум без триплета, модельный расклад 5-ка (,  

           синглет (, четверка (, триплет бубен,

           3 (  – максимум, равномерный расклад, триплет,

           3 ( – максимум без триплета, от 6-ки треф, 4-ка (, далее 4( - искусственное согласование 

                     пик, а 4БК – четырехтузовый блэквуд.

           3БК – максимум без триплета, от 6-ки треф без 4-ки ()

Примечание к конвенции «Гаджет»:

Система ответов очень логична – ответ 2( - «всё или ничего» из трёх (сила, триплет, расклад), ответы на втором уровне показывают одно из трёх (повторил масть отвечающего – есть триплет, силы и раклада нет, не повторил – есть расклад, силы и триплета нет, сказал 2БК – есть сила, триплета и расклада нет), ответы на третьем уровне показывают два из трех  (трефа – триплет и расклад, повтор – силу и триплет, остальное – силу и расклад, ответ 3( - всегда модельный расклад 5431 и максимум).

2.3.2.1(1(-1(–1БК- 2() – от пятерки бубен, не сильнее инвита, далее:

                                          2( - триплет, сайн-офф

                                          2( - четверка пик, от пятерки треф, не форсирует, силу не уточняет           

                                          (внимание! В этой секвенции ответ отвечающего 2бк форсирует на 

                                           круг! В первом приближении – минимум, просьба сказать 3трефы, 

                                           напротив, 3трефы или бубны сразу инвитируют к гейму).

                                          2БК – форсинг-раунд, требует от партнера заявить автомат 3(, обещает 

                                                     либо желание играть 3 в миноре, либо попытку играть гейм на 4-3 

                                                     в черве, вариант описывается натурально

                                           3 минор – натурально, максимальная рука с трефой от 6-ки, инвит к гейму

2.3.2.1(1(-1(–1БК- 2() – от пятерки червей, не видит гейма, разве что если у партнера сильная и длинная трефа или хорошая карта с триплетом червей, далее:

                                          2( - четверка пик, от пятерки треф, не форсирует, силу не уточняет

                                          2БК – форсинг-раунд, требует от партнера заявить автомат 3(, обещает 

                                                     либо желание играть 3(, либо силовую попытку играть гейм  

                                                     в черве, вариант описывается натурально

                                           3( – внимание! натурально, максимальная рука с трефой от 6-ки, 

                                                    инвит к гейму, не обещает триплета червей,

                                              3( - внимание! инвит к червовому гейму на дополнение в бубнах,

                                              3 ( - раскладной инвит с триплетом и трефой от 5-ки.

2.3.2.2(1(-1(–1БК- 2() – не форсирует, от 5-4, далее
                                          2БК – форсинг-раунд, требует от партнера заявить автомат 3(, обещает 

                                                     либо желание играть 3( , либо инвит к  гейму в мажоре, 

                                                     вариант описывается натурально

                                           3 ( – натурально, максимальная рука с трефой от 6-ки, инвит к гейму

                                              3 мажор – натурально, не усиливает

2.3.2.3(1(-1(–1БК- 2БК) –натуральный инвит

2.3.2.4(1(-1(–1БК- 3()–резкий расклад, хорошая черва от 6-ки
2.3.2.5(1(-1(–1БК- 3новая масть)–ФГ от 5-5

2.3.3. 2( - сильный вопрос, обещает сильный вариант, ответы:

· 2(:

                 четверка (, минимум силы (7-9 РС), или

                 от 5-ки (, от 4-ки в боковой масти, максимум силы от 10 РС, 

   (аналогично “Гаджету” – все или ничего), далее:

          2бк – вопрос о варианте , отвечается – слабость – натурально новая масть или         

                    3БК, сила – повтором червы,

          новая масть – натурально от 5-ки, ФГ

· 2( – от пятерки (, минимум,
· 2( – от пятерки (, ровно 4-ка (, минимум,
· 2БК – равномерный расклад, максимум от 10 РС, может быть четверка пик,
· 3(( - ровно 4-ка (, от пятерки в названном миноре, максимум, 
· 3( – от пятерки (,  максимум, нет боковой масти
· 3( – от 5-5 в мажорах (черва лучше), максимум,
· 3бк – черва от 6-ки с ТДВ, ТКВ или ТКД, 10-12 РС.

После ответа дальнейшая торговля натуральная, Если отвечающий 2( продолжил торговлю заявкой в новой масти после нефорсирующего объявления открывающего (4( или 3БК), то он показывает второй вариант ответа 2( (3БК в  случае 6-4 в мажорах могут просто переводиться в 4(, а заявка 4( после 3БК форсирует на круг, предполагая, что установлен козырь черва).
2.3.4.2( - вопрос о фигурах в черве, начало аскинг-бидной торговли,

2.3.5. 2( – фит от 4-ки, слабый вариант, не форсирует,

2.3.6. 2( – инвит к червовому гейму на дополнение в пике,

2.3.7. 2БК – либо минимум с шестеркой треф без фита, либо максимум с четверкой червей, описывается  ребидом 3ч.

2.3.8. 3 минор - инвит к червовому гейму на дополнение в называемой масти,

2.3.9. 3 ( – раскладной инвит к гейму, как правило  -  со слабой или очень сильной  пятеркой треф и 11-13 РС,

2.3.10. 3БК – равномерный расклад, 19-21  РС с дублетом в масти отвечающего, или 4333,

2.3.11. двойной скачок в новой масти – сплинтер, 15-18 РС.

Внимание! В отличие от «Березки» скачок в новой масти не показывает сильный вариант (описывается через вопрос 2().

2.4. Торговля после открытия 1( и ответа партнера 1 (.

2.4.1. 1БК – слабый вариант без 4-ки в названном мажоре, не форсирует; секвенция “1( - 1 ( –1БК - 2(” - “гаджет”, вопрос от силы инвита о силе, раскладе и триплете  (, ответы:

           2(:

                   минимум открытия, нет триплета, равномерный 

                   расклад (м.б.2425),или    

                   максимум открытия, есть триплет, неравномерный  

                   расклад.

           2( – минимум открытия, нет триплета (, неравномерный 

           расклад (после этого ответа не форсируют только заявки 3( 

                            и 2(, а заявка 2БК является вопросом о раскладе,   

                            ответы: 3( - от 6-ки треф без 4-ки червей,

                                             3( - 1435,

                                             3(- 1426,

                                             3(- 2416,

                                            3БК – 0427

                                            4( -   2407),

           2( - минимум открытия, триплет (, равномерный расклад, 

           2БК – максимум без триплета, равномерный расклад,м.б.2425

           3( - минимум с триплетом, неравномерный расклад,

           3( - максимум без триплета, модельный расклад 5-ка (,  

           синглет (, четверка (, триплет (,

           3 ( – максимум, равномерный расклад, триплет,

           3 ( – максимум без триплета, от 6-ки треф, ровно 4-ка (,

           3БК – максимум без триплета, от 6-ки треф без 4-ки ()

Примечание к конвенции «Гаджет»:

Система ответов очень логична – ответ 2( - «всё или ничего» из трёх (сила, триплет, расклад), ответы на втором уровне показывают одно из трёх (повторил масть отвечающего – есть триплет, силы и раклада нет, не повторил – есть расклад, силы и триплета нет, сказал 2БК – есть сила, триплета и расклада нет), ответы на третьем уровне показывают два из трех  (трефа – триплет и расклад, повтор – силу и триплет, остальное – силу и расклад, ответ 3( - всегда модельный расклад 5431 и максимум).

2.4.1.1(1(-1(–1БК- 2() – от пятерки бубен, не сильнее инвита, далее:

                                          2( - четверка червей, от пятерки треф, не форсирует, силу не уточняет           

                                          (внимание! В этой секвенции ответ отвечающего 2бк форсирует на 

                                           круг! В первом приближении – минимум, просьба сказать 3трефы, 

                                           напротив, 3трефы или бубны сразу инвитируют к гейму).

                                          2( - триплет, сайн-офф 

                                          2БК – форсинг-раунд, требует от партнера заявить автомат 3(, обещает 

                                                     либо желание играть 3 в миноре, либо попытку играть гейм на 4-3 

                                                     в черве, вариант описывается натурально

                                           3 минор – натурально, максимальная рука либо с трефой от 6-ки, либо с 

                                                                 фитом в бубне, инвит к гейму

2.4.1.2(1(-1(–1БК- 2() – от четверки пик, от четверки червей, не видит гейма, разве что если у партнера сильная и длинная трефа или хорошая карта, далее:

                                          2( - тройка пик, не форсирует, силу не уточняет

                                          2БК – форсинг-раунд, требует от партнера заявить автомат 3(, обещает 

                                                     либо желание играть 3(, либо силовую попытку играть гейм  

                                                     в мажоре, вариант описывается натурально

                                           3( – внимание! натурально, максимальная рука с трефой от 6-ки, 

                                                    инвит к гейму, не обещает ни пик, ни  червей,

                                              3( - внимание! инвит к червовому гейму на дополнение в бубнах,

                                              3 мажор - раскладной инвит к гейму с трефой от 5-ки.

2.4.1.3(1(-1(–1БК- 2() -?

                                          2БК – форсинг-раунд, требует от партнера заявить автомат 3(, обещает 

                                                     либо желание играть 3( , либо инвит к  гейму в пике, 

                                                     вариант описывается натурально

                                           3 ( – натурально, максимальная рука с трефой от 6-ки, инвит к гейму

                                              3 ( – инвит к пиковому гейму на дополнение в черве

                                           3 ( – натурально, резкий расклад, не усиливает

2.4.1.4(1(-1(–1БК- 2БК) –натуральный инвит к гейму

2.4.1.5(1(-1(–1БК- 3() – резкий расклад, хорошая пика от 6-ки, инвит
2.4.1.6(1(-1(–1БК- 3новая масть)–ФГ от 5-5

2.4.2. 2( - вопрос, обещает сильный вариант, форсирует гейм, ответы:

2(:

       - четверка (, минимум силы (7-9 РС), или

· от 5-ки (, от 4-ки в другой масти, максимум силы от 10 РС, ФГ

     ( аналогично “Гаджету” – все или ничего из трёх – сила, длина,    

     боковая масть),

2( – 4-5 (, ровно четверка (, минимум,
2( – от пятерки (, минимум,
2БК – равномерный расклад, максимум, 
3(( - ровно 4-ка (, от пятерки в названном миноре, максимум, 
3( - от пятерки (, от пятерки ((пика лучше), максимум, 
3( – от пятерки (, максимум, ФГ,
3бк – ( от 6-ки с ТДВ, ТКВ или ТКД, 10-12 РС.

После ответа дальнейшая торговля натуральная.

Если отвечающий 2( продолжил торговлю заявкой в новой масти (форсирует!) после нефорсирующего объявления открывающего (4( или 3БК), то он показывает второй вариант ответа 2(.
2.4.3. 2( - вопрос о фигурах в названном мажоре, начало аскинг-бидной торговли,

2.4.4. 2( – от 16 очков от пятерки (, форсирует гейм, далее натурально

2.4.5. 2( – фит от 4-ки, слабый вариант, не форсирует,

2.4.6. 2БК либо минимум , длинная трефа без фита, либо максимум, длинная трефа с фитом.

2.4.7. 3 новая масть - инвит к гейму в масти отвечающего на дополнение в называемой масти,

2.4.8. 3 ( – раскладной инвит к гейму, как правило  -  с пятеркой треф и 11-13 РС,

2.4.9. 3БК – равномерный расклад, 19-21  РС с дублетом в масти отвечающего, или 4333,

2.4.10. двойной скачок в новой масти – сплинтер, 15-18 РС.

Внимание! В отличие от «Березки» скачок в новой масти не показывает сильный вариант (описывается через вопрос 2().

2.5.Торговля после открытия 1(, ответа 1 в мажоре и входа оппонентов в торговлю.

2.5.1.После входа оппонентов мастью без скачка:

· пас- слабый вариант, скорее равномерный и без фита от хорошего триплета.

· контра – негативная, показывает произвольный сильный вариант, форсирует гейм или наказание оппонентов,

· 1БК – слабый вариант без фита с полудержкой как минимум,

· 2( - не форсирует, натурально
· новый мажор без скачка – четверка, от 5-ки в трефе, слабый вариант, не форсирует

· 2 названный мажор – слабый вариант, подъем от триплета.

· 2БК – внимание! Либо минимум слабого варианта с длинной трефой, либо силовой инвит с фитом, либо форс-гейм с фитом с переходом на кюбиды, либо инвитная к шлемику равномерная либо одномастная рука.

· 3 названный мажор – раскладной инвит со слабым неравномерным вариантом.

· 3 новая масть (а также 2( в секвенции 1(-пас-1(-2минор-2() – форсирует, инвит к гейму в мажоре на дополнение в названной масти, либо очень сильная масть и сильный вариант.

· Кюбид – сильные 5-5 в других мастях.

2.5.2. После входа оппонентов натуральным 1БК

· Пас - равномерный слабый вариант без фита, минимум

· Контра – наказательная, от 14РС

· 2( - неравномерный слабый вариант без фита, 
· 2 новая масть – натурально от 4-ки, не форсирует, есть триплет в масти партнера.
· 2 названный мажор – слабый равномерный вариант, фит, минимум.
· 2БК - внимание! Либо минимум слабого варианта с длинной трефой, либо силовой инвит с фитом, либо форс-гейм с фитом с переходом на кюбиды, либо инвитная к шлемику рука с фитом.

· 3 масть – инвит к гейму на дополнение в названной масти с хорошим фитом.

2.5.3. После входа оппонентов ненатуральным 1БК

· Пас - равномерный слабый вариант без фита, минимум

· Контра – наказательная, от 14РС, при этом, если у оппонентов известны масти двухцветного входа 1БК, обещает наказание как минимум в одной из мастей

· 2( - неравномерный слабый вариант без фита, силу не уточняет
· 2 новая масть  (не кюбид) – обещает 6-ку треф, полунатурально эту масть и максимум или натурально сильный вариант с очень хорошей неравномерной картой, форс-раунд 
· кюбид – сильный вариант, ФГ.
· 2 названный мажор – слабый равномерный вариант, фит, минимум.
· 2БК - внимание! Либо минимум слабого варианта с длинной трефой, либо силовой инвит с фитом, либо форс-гейм с фитом с переходом на кюбиды, либо инвитная к шлемику рука с фитом.

· 3 масть – инвит к гейму на дополнение в названной масти с хорошим фитом.

2.5.4. После натурального входа оппонентов со скачком:

· Пас - равномерный слабый вариант без фита, минимум,

· Контра – негативная, показывает сильный вариант,

· Трефа на минимальном уровне – не форсирует, показывает слабый неравномерный вариант, скорее ближе к максимуму.

· Новая масть на 3 уровне – форсирует на круг, в первом приближении инвит на дополнение,

· 2БК внимание! Либо минимум слабого варианта с длинной трефой, либо силовой инвит с фитом, либо форс-гейм с фитом с переходом на кюбиды, либо инвитная к шлемику рука с фитом, 

· подъем – слабый вариант, не форсирует.

2.5.5. После ненатурального входа оппонентов мастью:

· Пас - равномерный слабый вариант без фита, минимум,

· Контра – наказательная, усиливает,

· Трефа на минимальном уровне – не форсирует, показывает слабый неравномерный вариант, скорее ближе к максимуму.

· Новая масть на 3 уровне – форсирует на круг, в первом приближении инвит на дополнение,

· 2БК внимание! Либо минимум слабого варианта с длинной трефой, либо силовой инвит с фитом, либо форс-гейм с фитом с переходом на кюбиды, либо инвитная к шлемику рука с фитом, 

· подъем – слабый вариант, не форсирует

2.5.6. После входа двухмастными 2БК:

· Пас - равномерный слабый вариант без фита, минимум,

· Контра – наказательная, усиливает, обещает наказание как минимум в одной масти оппонентов,

· Трефа на минимальном уровне (если не кюбид) – не форсирует, показывает слабый неравномерный вариант, скорее ближе к максимуму.

· Новая масть на 3 уровне – форсирует на круг, в первом приближении инвит на дополнение,

· подъем – слабый вариант, не форсирует,

· кюбид – в первом приближении вопрос о держке.

2.5.7. После входа одномастным 2БК:

· Пас - равномерный слабый вариант без фита, минимум,

· Контра – наказательная, усиливает, 

· Трефа на минимальном уровне  – не форсирует, показывает слабый неравномерный вариант, скорее ближе к максимуму.

· Новая масть на 3 уровне – форсирует на круг, в первом приближении инвит на дополнение,

· подъем – слабый вариант, не форсирует.

Примечание. Если оппонент вошел на 1( мастью на 1 уровне,  партнер заявил после входа 1 мажор, а второй оппонент спасовал, дальнейшая торговля игнорирует вход оппонента в торговлю, однако возможен вопрос о задержке на 3 уровне.

                                     2.6. Торговля после открытия 1( и ответа партнера 1БК.

2( - не форсирует, показывает слабый вариант в неравномере с трефой, не исключает гейм,

3( - инвит,
2БК – инвит,

2 новая масть – натурально, сильный вариант, форсинг до гейма,

3 новая масть – вопрос о задержке или кюбид с сильным вариантом и трефовой мастью, ФГ.

3БК, 4((  - предложение контракта на своей руке

4 минор – одномастный инвит к шлемику.

2.7. Торговля после открытия 1( и ответа партнера 2 минор.

Новая масть без скачка – натурально, сильный вариант, возможен максимум слабого варианта с четырехкартным фитом (кроме ребида 3( на ответ 2(),

3( (на2() – натурально, возможны все варианты.

2БК – максимум слабого варианта без фита,

3 в названном миноре – минимум слабого варианта с фитом,

3 новая масть со скачком – фит, максимум слабого варианта, задержка в названной масти,

3БК – минимум слабого варианта без фита,

4 новая масть – внимание! как правило, сплинтер, 12-15 РС (кроме ребида 4( на ответ 2(),

4( (на2() – натурально от 14 РС с фитом в бубне, далее кюбид согласует трефу.

2.8. Торговля после открытия 1( и ответа партнера 2 мажор.

Торговля натуральная, новая масть без скачка (кроме заявки 3() показывает сильный вариант, действует “принцип скорого прибытия” (БК инвертированы), скачок в 3БК обещает дублет в названном мажоре, 3( - натурально, возможны все варианты, новая масть со скачком – сплинтер, 12-15РС.

2.9. Торговля после открытия 1( и ответа партнера 2БК.

Торговля натуральная, продолжение форсирует гейм.

2.10. Торговля после открытия 1( и ответа партнера 3 масть.

Новая масть без скачка –  кюбид.

2.11. Торговля после открытия 1( и ответа партнера 3БК.

4( - вопрос о раскладе, ответы:

         4( - расклад 3343,

         4( - расклад 2344,

         4( - расклад 3244,

         4БК – расклад 3334

Примечание. После показа расклада реле – четырехтузовый Блэквуд. Если есть возможность задать реле до заявки 4БК, то 4БК – инвит-блэквуд.

4( - четырехтузовый гербер,

4мажор – сильный вариант, натурально, не форсирует, далее 4БК – пятитузовый блэквуд.

4БК – инвит-блэквуд.

5 масть – вопрос о контроле в указанной масти.

3.  Торговля после открытия 1 (.

3.1. 1(( - от 7 РС, от 4 в масти, Ф1, далее:

      3.1.1. 1(  - натурально, не форсирует,

      3.1.2.1бк – натурально, не более дублета в мажоре партнера, далее 2( - форсинг  на показ расклада, обещает геймовую силу, остальное натурально, и не форсирует
      3.1.3. 2( - от пятерки треф, не форсирует,

      3.1.4. 2(  – натурально от 6-ки, минимальная рука или слабая масть
      3.1.5. подъем на 1 уровень – 3-4 карты в масти отвечающего, не форсирует, далее:

              2( -(в секвенции 1б-1ч-2ч) – от 5червей, 4пик, инвит к гейму,

              2бк – ровно четверка в масти отвечающего, близкий к равномерному расклад, инвит,

              3 минор- от 5-ки, форсирует

              3ч в секвенции (1б-1п-2п) – 5-ка пик, от 4-ки черв, инвит,

              Подъем на третий уровень -   полноценный фит, инвит,

              3бк – ровно четверка в масти, выбери гейм.
      3.1.5. 2( на 1( – натурально, максимум, хорошая шестерка в бубне, не более дублета в пику,

      3.1.6. 2( на 1( - инвит к пиковому гейму на дополнение в черву,

      3.1.7.  подъем без скачка - 3-4 карты в масти, с трешкой обязательна минимум пятерка бубен,
      3.1.8. 2бк – внимание! исключение. Хорошая шестерка бубен, максимум, нет триплета в мажоре отвечающего,

      3.1.9. 3( (и 3( на 1( ) - инвит к гейму в заявленном мажоре на дополнение,

      3.1.10. 3(  -  внимание! исключение. Хорошая шестерка бубен, максимум, ровно триплет в мажоре отвечающего,

      3.1.11 подъём на 3 уровень – фит, раскладной инвит, скорее минимальная рука,

      3.1.12 двойной скачок  в новой масти - максимум, мощная бубна и фит, кюбид первого класса.
      3.1.13 4( - максимум, мощная бубна, фит, кюбиды второго класса в обоих боковых мастях.

3.2. 1бк – натурально, не  форсирует, далее:
· 2( - от 5-ки, резкий расклад, трефа лучше бубны,

· 2( - резкий расклад, длинная бубна,
· 2((- полунатурально от хорошего триплета + длинная и сильная бубна, максимум открытия,
· 2БК – максимум, инвит.
· 3( - от 6-ки, резкий расклад, максимум открытия, трефа лучше бубны,
· 3( - почти полная бубна (не менее, чем ТДВххх), максимум открытия,
· 3(( - 4-ка в масти и от семерки ( сбоку, максимум открытия.
3.3. 2( - натурально, от 4-ки (в искл. сл. м.б. триплет), форсирует на круг, далее:

        3.3.1. 2( - плохая рука, не более однократной держки в каждом из мажоров,

        3.3.2. 2мж – скорее минимальная рука, эффективная держка в этом мажоре, не более полудержки в другом,

        3.3.3. 2бк – скорее минимальная рука, эффективные держки в обоих мажорах,

        3.3.3. 3(  - фит от 4-ки, минимальная рука,

        3.3.4. 3мж – фит от четверки, держка в этом мажоре, максимальная рука,

        3.3.5. 3( - натурально, максимум, нет фита в трефу, далее заявка 3мж от отвечающего натуральный показ задержки или кюбид с бубновым согласованием.

        3.3.6. 3бк –максимум, держки в обих мажорах,

        3.3.7. 4(  - фит от 4-ки, хорошая бубна, максимальная рука,

        3.3.8 4( - максимум, мощная бубна и фит в трефу, кюбиды второго класса в обоих мажорах,

       3.3.9. 4мж – максимум, фит в трефу, мощная бубна, кюбид первого класса.

Примечание. Как правило, через 2( торгуются все равномерные руки с инвитной силой без мажоров. В этой связи после ребида открывающего на 2( ребид 2БК от отвечающего – инвит, не обещающий никакой трефы. 3(( от отвечающего  также никого никуда не форсируют. Форсирующими после минимальных ответов являются только заявки отвечающего в мажорах, носящие полунатуральный характер.

3.4. 2( - форс-гейм, вопрос о козырных фигурах, начало аскинг-бидной торговли,

3.5. 2мж – натуральный фг

3.6. 2бк – стандартный дестрактив – констрактив предлагает партнеру заявить 3(, далее:

    (1(-2БК-3( - ?)

                               пас – сайн-офф с длинной трефой ,

                               3( -   раскладной инвит к гейму с небольшой (4-8 РС) 

                                         силой,
                               3(( - одномастный инвит к гейму с длинной сильной 

                                          мастью, в бубне не больше пустого дублета, 

                                          принимается, если есть фигура в масти инвита 

                                          и три боковых контроля, с любой картой и 

                                          четырьмя контролями, со слабой бубной и 

                                          любой картой в оставшихся мастях,

                                3БК – инвит к бубновому шлемику на общую силу и 

                                          контрольность.

Примечание. Все заявки открывающего на прозвучавший «ДК», кроме автомата 3(, обещают длинную бубну и прием всевозможных инвитов. В этой связи слабый вариант с трефой применяется только в случаях, когда отвечающий всерьез опасается за высокую мажорную игру у оппонентов и готов играть трефу или бубну на 4-м уровне при длинной бубне у открывающего.
3.7. 3(,( - натуральный инвит, 

3.9. 3БК – по балансу, держки в боковых мастях,

3.10. 3((4( - сплинтер с бубновым согласованием,12-15 РС

3.11. 4( - блок,

3.12. 4(( - по балансу,

3.13. 4БК – пятитузовый “Блэквуд” на бубне.
Примечание. Как правило, через 2( торгуются все равномерные руки с инвитной силой без мажоров. В этой связи после ребида открывающего на 2( ребид 2БК от отвечающего – инвит, не обещающий никакой трефы. 3(( от отвечающего  также никого никуда не форсируют. Форсирующими после минимальных ответов являются только заявки отвечающего в мажорах, носящие полунатуральный характер.

4.  Торговля после открытия 1(
 1( - от 4-ки, форсирует (см.4.1)

4.2. 1БК – форсирует, варианты:
1) инвит с длинным минором  без фита
2) (3)4-7 рс с фитом;

3) 7-9(10) рс без фита;

4) 10-12 рс , в черве не более дублета ;

5) 4333 с четверкой в миноре и геймовой силой
                                         Далее: 2т – 1+т ровно 5ч, нет четверки бубен, далее:
                                                                                   2 ( 4+т, от инвита, далее:

2(3)бк – нет 4+т, минимум (максимум)

3т – 4+т, минимум

3б(п) – 4+т, полунатурально

3ч – хорошая пятерка, максимум, предложение играть 4ч на 5-2

                 2б
- 4+б

                 2ч
- 6+ ч

                 2п - 6+ч, 4+п, максимум

                 2бк - 6+М, 5+ мин, далее: 
                        3( -до масти,
                        3(  -вопрос о масти, ответы ступенями

                        3 ( - форсирует
                                           3  другая масть - 6+х, 5ч
                3ч- 7+М

4.3. 2( - от 10 РС, вопрос о силе и раскладе, Ф1.


Ответы на «2(»:

         2 (:

· минимум силы,  5-ка в масти, или

· максимум силы, от 6-ки червей и боковой четверки.

         2 (- минимальная рука, в черве ровно  6 в масти, либо от пятерки червей и     

                 боковая масть от четверки, далее:

                          2БК – вопрос о варианте (ответы натурально), 

                         новая масть натурально, форсирует.

         2 ( - Внимание, ненатурально! Двухцветная рука с неопределенной силой, варианты:

                   - в черве ровно 5 карт, есть боковая масть ровно 5 карт с максимальной 

                    силой, либо 

                   - в черве ровно 6 карт, в боковой масти от 4 карт с минимальной силой,

                   дальнейшая торговля:

                         2БК – сильный вопрос о второй масти, форсирует гейм, вариант 5-5 

                                   отвечается второй мастью, вариант 6-4 – повторением червы           

                                   (внимание! После ответа 6-4 невозможно играть 3БК, 3БК – 

                                   вопрос о четверке)

                   3 (,(, (– натурально, ФГ от сильной шестикартной масти,

                   3( - не форсирует, показывает инвитный вариант.
         2 бк - максимум, расклад 5-3-3-2.

         3 (( - максимум, ровно 5 червей и 4 в миноре.

         3 ( - максимум, от 6 в масти без боковых четверок.

         3 ( - максимум, ровно 5 червей и 4 пики.

         3 бк - максимум, шестикарточная черва не хуже ТДВХХХ без боковых четверок

         4 (– минимум, семи-восьмикартная плотная масть

         4 (( - максимум, ровно  5 червей и от 6 треф (бубен), далее новая масть – контроль 1 класса на согласованной          

                      черве!!!, а прямой блэквуд задается на миноре.

         3 ( - максимум, ровно 5 червей и 4 пики.

Примечание. Через вопрос 2( обычно торгуются либо инвитные (10-12 РС) близкие к равномерным руки, в которых есть 2-3 червы и нет даже четверки пик, либо форсинг-геймовые руки, в которых пик либо три и менее, либо 5 и более. Поэтому  от задающего такой вопрос не форсирует  только заявка в черве на минимальном уровне после ответа, не исключающего минимум у открывшегося.
Остальная торговля после ответа натуральная, новая масть или 2БК от задававшего вопрос форсирует гейм, максимальный ответ форсирует гейм.

Система ответов на вопрос 2 трефы построена аналогично системе ответов на «Гаджет» – 2бубны – «все или ничего» из трех – сила, длина, боковая масть, 2червы – одно из трех  (длина или боковая масть), 2пики -  специфические руки, не подходящие под описание,

2БК – сила без длины и боковой масти, 3 уровень – два из трех, в т.ч. сила.

Ответы 4 минор на вопрос 2( обещают самосогласованный минор (не более 1 потери, туз обязателен), иначе нужно отвечать вариантом  55.
4.4. 2( - вопрос о червовых козырных фигурах, начало аскинг-бидной торговли,

4.5. 2( - 7-10 РС, фит в черву,

4.6. 2(, 3((  - раскладной инвит к червовому гейму на дополнение в названной масти,

4.7. 2БК – модифицированный “лебензоль”, варианты:

· сайн-офф в миноре без фита в черву,

· силовой инвит (10-11 РС) с четырехкартным фитом,

· инвит с длинной хорошей пикой без фита в черву.

Примечание. После торговли 1( - 2бк открывающий обязан сказать 3(, на что отвечающий натурально описывает вариант (пас- сайн-офф с трефой). Любая заявка открывающего, кроме 3(, означает очень резкую руку (от 6-5, повтор червы – от семикарта).

4.8. 3 ( - раскладной инвит 4-8 РС, четырехкартный фит, резкая рука.

4.9. 3 (, 4(( - сплинтер, 12-15 РС.

4.10. 3БК – предложение контракта, обещает ровно дублет в черве, или расклад 4333.
4.1.Торговля после открытия 1( и ответа 1(.

4.1.1.1БК – натурально, нет 6-ки червей, 4-ки пик, 5-ки сбоку, силу не уточняет, далее:

         4.1.1.1. 2( - вопрос от силы инвита о силе и раскладе, ответы:

            2(:

                   - нет 3-ки (, минимум силы (11-13 РС), расклад 5332, или

                   - ровно 3-ка (, ровно 4-ка в другой масти, максимум силы 

                     от 13 РС, ФГ

                     ( аналогично “Гаджету” – все или ничего из трёх – сила, 

                       триплет,  боковая масть),

            2( – минимум, нет 3-ки (, есть четверка в миноре,
            2( – минимум, есть 3-ка (, расклад произвольный, далее заявки в минорах носят    

           полунатуральный характер ( в первом приближении – инвит на дополнение к пиковому 

           гейму), форсируют.
            2БК – максимум, ФГ, расклад 2533.
            3(( - ровно 4-ка в назв. миноре, максимум без 3-ки пик, ФГ,
            3( - максимум, ФГ, расклад 0544.
            3( – максимум, ФГ, расклад 5332 с тройкой пик
            3бк – максимум, ФГ, черва с ТДВ, ТКВ или ТКД без 3-ки пик.

Примечание. После минимальных ответов не форсируют заявки в черве или пике.

      4.1.1.2. 2( - натурально, от 5-ки, не форсирует, может быть сила инвита,    

      далее натурально.

      4.1.1.3. 2(- 2-3 червы, 4-5 пик, не форсирует.

      4.1.1.4.  2( - пика от хорошей 5-ки (чаще 6-ка), не форсирует.

      4.1.1.7. 2БК – силовой инвит к гейму с 4-кой пик без фита в черву,  

      держки в минорах.

      4.1.1.8. 3 минор –  инвит к червовому гейму (шлемику) с трехкартным фитом,

      на  дополнение в названной масти,

      4.1.1.9. 3( - силовой инвит к червовому гейму с 4-кой пик и фитом в черву.

      4.1.1.10. 3 (, 4 минор - кюбид с  фитом в черву. 

      4.1.1.11. 3БК-контракт.

4.1.2. 2(,( - от 5-5, минимум, далее натурально, 2БК и новая масть форсируют гейм.

4.1.3. 2( - от 6-ки, минимум, далее натурально, 2БК и новая масть форсируют гейм.

4.1.4. 2( - 4-ка пик, не форсирует.

4.1.5. 2БК – внимание! от силового инвита к гейму, либо хорошая собственная черва, либо пика от 4-ки, далее:

       3( (– натуральные ценности, полуприем, длину не обещает,

       3 (- отказ  червой, с пикой неизвестно,

       3 (- отказ с пикой.

       3БК – расклад 4144.
4.1.6. 3 (,(,( – инвит к пиковому гейму на дополнение в названной масти (внимание! секвенция 1-1(-3(- не удлиняет черву!).

4.1.7.3( - раскладной инвит к пиковому гейму

4.1.8. 3БК - внимание! Максимум, фит в пику и хорошая черва.

4.1.9. 4 минор – сплинтер, согласующий пику, 12-15.

4.1.10. 4 мажор – предложение контракта.
5. Торговля после открытия 1 (.

5.1. 1БК – форсирует, варианты:

1) инвит с 4-5 червей  без фита;
2) инвит с длинным минором без фита;
3) (3)4-7 рс с фитом;

4) 7-9(10) рс без фита;

5) 10-12 рс , в пике не более дублета ;

6) 4333 с четверкой в миноре и геймовой силой
                                         Далее: 2т – ровно 5п, нет четверки бубен и червей,

                 2б
- 4+б

                 2ч
- 4+ч

                 2п – 6+п, 
                 2бк - 6+М, 5+ другая, далее:
                        3( -до масти,
                        3(  -вопрос о масти, ответы ступенями

                        3( - форсирует

                                           3  другая масть - 6+х, 5п
                3п- 7+М

Примечание. Поскольку, в отличие от торговли после открытия 1(, полуфорсирующий БК включает также вариант с инвитной равномерной  рукой и червовой мастью, инвитный вариант вопроса 2(  на открытие 1 ( исключает четверку червей у задающего вопрос.

5.2. 2( - от 10 РС, вопрос о силе и раскладе, Ф1.


Ответы на «2(»:

         2 (:

· минимум силы,  5-ка в масти, или

· максимум силы, от 6-ки пик и боковой четверки.

         2 (: Внимание, ненатурально! Двухцветная рука с неопределенной силой, 

                 варианты:

                   в пике ровно 5 карт, есть боковая масть ровно 5 карт с максимальной 

                    силой, либо 

                   в пике ровно 6 карт, в боковой масти ровно 4 карты с минимальной силой,

                   дальнейшая торговля:

                        2( - не форсирует, показывает инвитный вариант одвротки

                        2БК – сильный вопрос о второй масти, форсирует гейм, вариант 5-5 

                                   отвечается второй мастью, вариант 6-4 – повторением пики.

                  3 (,(, (– натурально, ФГ от сильной шестикартной масти,

                  3(- согласование пики, переход на кюбиды.
        2 ( – минимум ровно  6 пик, либо минимум  от 5-ки пик и 4-ки в боковой масти.

        2 бк - максимум, расклад 5-3-3-2.

        3 (( - максимум, ровно 5 пик и 4 в миноре.

        3 ( - максимум, ровно  5 пик и 4 червей

        3 ( - максимум от 6 в масти без боковых четверок.

        3 бк - максимум, шестикарточная пика не хуже ТДВХХХ.

        4 (( - максимум ровно 5 пик и от 6 треф (бубен).

        4( – максимум от 6-5 в мажорах

        4 ( - минимум, плотный семикарт

Через вопрос 2( обычно торгуются либо инвитные (10-12 РС) близкие к равномерным руки, в которых есть 2-3 пики и нет даже четверки червей, либо форсинг-геймовые руки. Поэтому  от задающего такой вопрос не форсирует  только заявка в пике на минимальном уровне после ответа, не исключающего минимум у открывшегося.
Остальная торговля после ответа натуральная, новая масть или 2БК  от  задававшего вопрос форсирует гейм, максимальный ответ форсирует гейм.

Система ответов на вопрос 2трефы построена аналогично системе ответов на «Гаджет» – 2бубны – «все или ничего» из трех – сила, длина, боковая масть, 2червы – специфические руки, не подходящие под описание, 2 пики - одно из трех  (длина или боковая масть), 2БК – сила без длины и боковой масти, 3 уровень – два из трех, в т.ч. сила.

Торговля после ответа натуральная, новая масть от задававшего вопрос форсирует гейм, максимальный ответ форсирует гейм.

5.3. 2( - вопрос о пиковых козырных фигурах, начало аскинг-бидной торговли,

5.4. 2( - не форсирует (6-10 РС) от 6-ки (м.б. хорошая пятерка) червей без фита в пику.

Примечание. 2( при силе 9-10 РС заявляются, если либо пик не более синглета, либо черва – слабая шестерка, не позволяющая дать силовой одномастный инвит 2БК с ребидом 3(, разумеется, что с пятеркой червей более сильные руки (инвитные) торгуются через 1БК.
5.5. 2( - 7-10 РС, фит в пику,

5.6. 3 масть  - раскладной инвит к пиковому гейму на дополнение в названной масти,

5.7. 2БК – модифицированный “лебензоль”, варианты:

· сайн-офф в миноре без фита в пику,

· силовой инвит (10-11 РС) с четырехкартным фитом, легкий инвит к шлемику с четырехкартным фитом

· инвит с длинной хорошей червой без фита в пику, 

· переход на кюбиды с фитом в пику.

Примечание. После торговли 1( - 2бк открывающий обязан сказать 3(, на что отвечающий натурально описывает вариант (пас- сайн-офф с трефой). Любая заявка открывающего, кроме 3(, означает очень резкую руку (от 6-5, повтор пики – от семикарта + прием возможного инвита).

5.8. 3 (- раскладной инвит 4-8 РС, четырехкартный или более фит, резкая рука.

5.9. 4 масть – сплинтер,  12-15 РС.

5.10. 3БК – предложение контракта, обещает ровно дублет в пике, или расклад 4333.

6.  Торговля после открытия 1 ((( и входа оппонентов контрой.

Пас – слабость без фита или сила минимум инвита к гейму с фитом,

Реконтра – от 10 РС, как правило без фита, предложение перейти к наказанию оппонентов,

Новая масть без скачка – убегание,

Подъем масти партнера на 1 уровень – фит, слабость,

1БК – нормальный подъем 2 в масти, может быть сделан от дублета в мажоре и от триплета в бубне,

Остальное – аналогично, как после открытия 1(( (секвенция 1(–х-2мажор – масть от 5-ки+фит, инвит).

7.   Торговля после натурального открытия и входа противника на 1 уровне.

Контра – негативная, нет описательной заявки с любой силой, или масть от 5-ки с силой форс-гейма без фита,

1 ( после открытия 1( и входа врага 1( – форсирует, от 4-ки, далее подъем может быть сделан от триплета

1БК – не форсирует,

2 масть без скачка – не форсирует,

подъем масти партнера на 1 уровень – не форсирует.

Новая масть на третьем уровне ( а также 2( после открытия 1( и входа врага 1()– форсинг-раунд, формально от инвита к гейму в масти открытия на дополнение в названной масти (после открытия 1( обещает ровно инвит и масть +фит),

Кюбид – вопрос о задержке, или 5-5 в неназванных мастях,

Остальное аналогично, как без интервенции

8.  Торговля после натурального открытия и входа противника на 2 уровне.

Контра – негативная, обещает ровно 4-ку в неназванном мажоре с любой силой, или масть от 5-ки с силой форс-гейма без фита,

2 уровень – не форсирует,

подъем масти партнера на 1 уровень – не форсирует.

Новая масть на 3 уровне без скачка  –  форсирует, в первом приближении инвит на дополнение.

Новая масть на 3 уровне со скачком  -  форсирует на круг, обещает фит, как минимум инвит к гейму  на дополнение в названной масти (после открытия 1( не форсирует, обещает ровно инвит и масть +фит),

Кюбид – вопрос о задержке, или 5-5 в неназванных мастях,

2БК – модифицированный “лебензоль”, варианты:

· сайн-офф в миноре (на 1мажор - без фита в масти открытия),

· на мажор силовой инвит (10-11 РС) с четырехкартным фитом,

· инвит с длинным хорошим мажором без фита в масти открытия.

Остальное аналогично, как без интервенции

9.  Торговля после натурального открытия и входа противника на 3 уровне.

Контра – негативная

Новая масть форсирует, обещает либо инвит на дополнение, либо форс-гейм

Кюбид – сильные 5-5 в неназванных мастях

Дополнительная информация к разделам 3-9.

1. Поскольку открывшийся натуральными заявками на 1-м уровне дал партнеру довольно значительную информацию как о своей силе, так и о раскладе, дальнейшие пути в торговле выбирает именно отвечающий. В этой связи особое внимание следует придать первой заявке отвечающего, поскольку именно она, как правило, определяет дальнейший путь в торговле. При всем многообразии возможных вариантов система дает, как правило, две возможности для выбора – конструктивную или деструктивную торговлю. 

2. Деструктивные пути в торговле (различные лебензоли, раскладные инвиты  и инвиты на дополнение) отвечающий выбирает, если он полагает, что ему известна масть, в которой он предполагает играть – то есть, либо у него есть фит в масти открывающего, либо своя сильная и\или  длинная масть. После прыжка в торговле партнер поставлен в довольно жесткие рамки, поэтому Ваша пара всегда торгуется точно, если Вы правильно оценили деструктивный потенциал руки, а Ваши оппоненты вынуждены угадывать, кому принадлежит контракт на линии – Вам или им. Примеры выбора деструктивного пути развития торговли:

     N      E     S     W 

     1(  пас   2БК              Возможные руки S: (ТДВ10хх  (х ( Кхх (ххх (ребид 3(),  (Вх (Кххх(ТВхх(Дхх (ребид 3(),   (х(хх(КДВххххх(хх (ребид 3(), (ххх(ДВххх(Тх(Кхх (ребид 3(),
     N      E     S     W 

     1(  пас    3(             Возможные руки S:  (х (КВхх(Кхх (ххххх,

(ххх (КВх(КДхх (хххх, (х (КВхх(ДВ (хххххх, (хх (хххх(Кххххх (х (последняя – в равной или благоприятной зональности)

3. Открывшийся не должен принимать инвит на дополнение, если он просто имеет максимальную руку. Для принятия инвита необходимо или запрошенное партнером дополнение – фигура в названной масти, или одновременно максимум и хорошие раскладные ценности. Не рекомендуется принимать инвит на дополнение при наличии минимальной руки (пусть даже и с дополнением) с размытыми фигурными ценностями (дамами, королями) в боковых мастях. В то же время силовые инвиты принимаются как при максимальной любой руке, так и при интересной раскладной минимальной руке. Раскладные инвиты принимаются исключительно при интересной раскладной руке, независимо от ее силы.
4.  В конкурентной торговле лебензоли и инвиты на дополнение  предоставляют Вам дополнительную возможность описать потенциал рук. Примеры:

         N      E     S     W           В такой позиции заявка 2БК означает 

        1(    1(  2(    2(           силовой инвит, заявка 3минор – инвит на 

         ?                                     дополнение, а 3( - “борьбу”.

        1(    2(    ?                      В такой позиции заявка 2БК – либо сайн-           

                                                 офф в миноре, либо силовой инвит, заявка 

                                                 2( - “борьба”, 3минор - инвит на 

                                                 дополнение, 3( - просьба о задержке, 3( - 

                                                  раскладной инвит, контра – негативная.
        1(    3(   3(   пас             Заявка 3( в такой позиции является   

        ?                                     самой слабой, не удлиняет, не форсирует.

       1(    Х     1(    1(             В такой позиции заявка 2БК означает 

       2(    2(    ?                       силовой инвит, заявка 3минор – инвит на 

                                                  дополнение, а 3( - “борьбу”.

10.  Торговля после открытия 1БК.

2( - т.н. “нефорсирующий” стейман с тремя ответами, задается с четырьмя типами рук:

А – слабая рука с короткой трефой, минимально с четырьмя бубнами и триплетами в мажорах, запасовывается любой ответ.

В – слабая рука с мажорами от 4-ки, ответы в мажорах запасовываются, ответ 2( переводится в 2(.

С – инвитная рука с четверкой хотя бы в одном мажоре,

Д – форсинг-геймовая рука, не подходящая под другие первые заявки (например, очень сильные равномер или двух-трехмастка).

2(,2( - трансферы соответственно в черву\пику

2 ( – инвитная рука к 3БК без мажорных четверок, либо трансфер в трефу,

2БК – трансфер в бубну,

3 масть – натуральный ФГ.

4( - четырехтузовый гербер, два туза отвечаются сразу с королями,

4( - конвенция  «Бык» - инвит к шлемику (шлему) с одномастной рукой (любая масть), на козырное дополнение (две фигуры или четверка с Т (К), ответы, основанные на принципе «пропускаю масть, в которой принял инвит»:

          4 ( – с червой отказ,

          4 ( – с червой прием, с пикой отказ,

          4БК – общий прием (контрольный максимум, Т или К  в каждой масти),

           5( – в мажорах прием, в трефе отказ,

           5( – в бубне отказ, в остальных прием.

4 мажор – контракт,

4БК – «инвит-Блэквуд», отвечается при приеме.

10.1.Торговля после открытия 1БК, стеймана и ответа 2(.

(2( - нет мажорных четверок (возможен такой ответ

 с раскладом 4333 и слабой мажорной четверкой)

10.1.1. 2(  -слабость, показывает вариант В

10.1.2. 2( - абстрактный форсинг, вариант Д
10.1.3. 2БК – инвит к гейму, вариант С

10.1.4. 3 минор – пятерка в миноре и четверка в мажоре, инвит к гейму,

10.1.5. 3 мажор – четверка, синглет в другом мажоре, от пятерки в миноре (м.б. расклад 4-4-4-1), фг, далее натурально.

10.1.6. 3БК – сайн-офф,

10.1.7. 4 минор – установление козырной масти с целью перехода на кюбиды или Блэквуд

10.1.8. 4 мажор – сайн-офф

10.1.9. 4БК – четырехтузовый блэквуд

10.1.10.5 масть – инвит к шлемику на козырное дополнение.

10.2.Торговля после открытия 1БК, стеймана и ответа 2(.

(2( - четверка червей, м.б. четверка пик)

10.2.1. 2( - не форсирует, без фита, вариант С.

10.2.2. 2БК  - абстрактный форсинг, вариант Д.
10.2.3. 3 минор – инвит к гейму с пятеркой в этом миноре и четверкой пик.

10.2.4. 3 ( - натуральный инвит

10.2.5. 3(, 4 минор – сплинтер.

10.3.Торговля после открытия 1БК, стеймана и ответа 2(.

(2( -  четверка пик без четверки червей)

10.3.1. 2БК – инвит к гейму с четверкой червей, не исключен неравномерный расклад с пятеркой треф и четверкой червей,

10.3.2. 3 ( - абстрактный форсинг, вариант Д.
10.3.3. 3( - инвит к гейму с пятеркой в этом миноре и четверкой червей,

10.3.4. 3(,4 минор – сплинтер,

10.3.5. 3( - инвит к гейму.

10.4.Торговля после открытия 1БК и трансфера в черву.

10.4.1. 2( - автомат, нет особенностей, далее:

         новая масть без скачка – формально от четверки, форсирует на круг, в первом 

         приближении – инвит к червовому гейму на дополнение в названной масти, ответы:

                     2БК (если возможно, если нет, то 3БК) – дополнение есть, фита нет, карта 

                     максимальная,

                     новая масть без скачка – полунатурально,фит, дополнения нет, карта максимальная,

                     3( - нет фита или дополнения, минимальная карта

                      подъем масти дополнения – фит, дополнение, карта максимальная,

                     4 ( - фит, дополнение, карта минимальная.

                     Примечание. В данном контексте дополнением считется – четверка с фигурой 

                     или  триплет с двумя онерами, фитом –любой триплет или два онера.

         2БК – инвит с раскладом 5332,

         3( - инвит с шестеркой,

         3БК – выбери контракт, 

         новая масть со скачком – автосплинтер с шестеркой.

10.4.2. 2БК – максимум, трехкартный фит с двумя фигурами, далее новая масть – натурально,  

           форсирует, в первом приближении – инвит к червовому гейму на дополнение в названной 

           масти, торговля так же, как после автомата на трансфер.

10.4.3. новая масть без скачка – фит, 8-9 карт в этих мастях,  инвит на дополнение в названной масти, далее  новая масть – кюбид на черве.

10.4.4. 3( - максимум, четырехкартный фит, далее  новая масть – кюбид на черве.

10.5.Торговля после открытия 1БК и трансфера в пику.

Аналогично, как после трансфера в черву.

10.6.Торговля после открытия 1БК и ответа 2(.

10.6.1. 2БК –минимальная рука, далее:

          пас – инвитный вариант,

          3( - сайн-офф, слабый вариант,

          3 новая масть – сильный вариант, полунатурально, в первом приближении – выбери гейм,

          3БК – легкий инвит к трефовому шлемику,

          4( – установка козырной масти,

          4 новая масть – автосплинтер на трефе

          4БК –Блэквуд на трефе.

10.6.2. 3( –  максимальная рука, далее:

          пас – слабый вариант,

          3 новая масть – сильный вариант, полунатурально, в первом приближении – выбери гейм,

          3БК – сайн-офф, инвитный вариант

          4( – установка козырной масти,

          4 новая масть – автосплинтер на трефе

          4БК –Блэквуд на трефе.

10.7.Торговля после открытия 1БК и ответа 2БК.

10.7.1. 3( –  максимальная рука, обещает дополнение в бубнах – триплет с фигурой, любая четверка, два онера из ТКД, может быть минимальная рука с минимум трехкартным фитом и двумя фигурами в бубне, далее:

          3( - сайн-офф, слабый вариант,

          3 новая масть – сильный вариант, полунатурально, в первом приближении – выбери гейм,

          3БК – предложение контракта,

          4( – установка козырной масти,

          4 новая масть – автосплинтер на бубне

          4БК –Блэквуд на бубне.

10.7.2. 3( - рука, не отвечающая требованиям для заявки  3(, далее:

          пас -  слабый вариант,

          3 новая масть – сильный вариант, полунатурально, в первом приближении – выбери гейм,

          3БК – легкий инвит к бубновому шлемику,

          4( – установка козырной масти,

          4 новая масть – автосплинтер на бубне

          4БК –Блэквуд на бубне.

10.8.Торговля после открытия 1БК и ответа 3 масть.

Новая масть=кюбид.
10.9.Торговля после открытия 1БК и входа оппонентов в торговлю.

10.9.1. После входа контрой наказывающей (очковой):

                   пас – равномерный расклад или сила, позволяющая выиграть сдачу при данной 

                             зональности

                   реконтра – наказательная, далее все контры – предложение наказать

                   2 масть – от пятерки, убегание

                   2БК – одномастная рука, дестрактив-констрактив, с поправкой на 

                   открытие партнера

                   3 минор – одномастная рука, инвит к гейму

                   3 мажор – блок

                   3БК – контракт (применяется, как правило, в неблагоприятной зональности)

10.9.2. После входа контрой-одномасткой:

                    пас – равномерный расклад, или форс-гейм (если известна масть оппонентов, также 

                              включает вариант с наказанием)

                    реконтра – инвитная сила, скорее равномерный расклад

                    2 масть –от пятерки, убегание

                    2БК – одномастная рука, дестрактив-констрактив, с поправкой на открытие 

                               партнера

                   3 минор – одномастная рука, инвит к гейму

                   3 мажор – блок

                   кюбид (если известна масть входа) – в первом приближении вопрос о задержке.

10.9.3. После входа контрой-двухмасткой:

                   пас – равномерный расклад, 

                    реконтра – есть наказание оппонентов как минимум в одной масти,

                    2 масть –от пятерки, убегание,

                    2БК – одномастная рука, дестрактив-констрактив, с поправкой на открытие 

                               партнера

                   3 минор – одномастная рука, инвит к гейму

                   3 мажор – блок

                    кюбид (если известна масть входа) – в первом приближении вопрос о задержке.

10.9.4. После натурального входа, не обещающего вторую масть:

                    пас – слабость или траппинг,

                    контра – негативная, может включать вариант с форс-геймовой силой и пятикартным 

                                   не очень сильным мажором.

                    масть на 2-м уровне – не форсирует,

                    2БК – одномастная рука, дестрактив-констрактив,  с поправкой на открытие 

                               партнера

                   3 минор – одномастная рука, инвит к гейму

                   3 мажор – блок

                    кюбид –  в первом приближении вопрос о задержке.

10.9.5. После натурального входа, обещающего вторую масть:

                    пас – слабость или траппинг на первой масти,

                    контра – негативная, может включать вариант с форс-геймовой силой и пятикартным 

                                   не очень сильным мажором, может включать наказание во второй масти.

                    масть на 2-м уровне – не форсирует,

                    2БК – одномастная рука, дестрактив-констрактив,  с поправкой на открытие 

                               партнера

                   3 минор – одномастная рука, инвит к гейму

                    кюбид –  в первом приближении вопрос о задержке.

10.9.6. После входа 2( «Лэнди»:

                    пас – слабость,

                    контра – общесиловая, обещает некоторую трефу, есть наказание как минимум в 

                    одном из мажоров.

                    2( – не форсирует,

                    2 мажор – от инвита, аналог вызывной контры с предпочтением соответственно трефа-бубна.

                    2БК – одномастная рука, дестрактив-констрактив, с поправкой на открытие 

                               партнера

                   3 минор – одномастная рука, инвит к гейму

                   3 мажор –  в первом приближении вопрос о задержке.

10.9.7. После входа 2( «Каппелетти» торговля как без интервенции, контра-стейман, в нужной 

            зональности можно применить ожидающий пас (показывающий форс-геймовую силу) и  

            торговать далее натурально. 

10.9.8. После входа 2( «Астро»:

                   пас- слабость или наказание в черву,

                   контра – наказание в трефу

                    2(,( – не форсирует,

                    2( - аналог вызывной контры,

                    2БК – одномастная рука, дестрактив-констрактив,  с поправкой на открытие 

                               партнера,

                   3 минор – одномастная рука, инвит к гейму,

                   3 ( –  в первом приближении вопрос о задержке,

                   3 ( - блок.

10.9.9. После входа 2(  «Одномастный мажор»:

                    пас – слабость, или траппинг на бубне

                    контра – негативная, вопрос о мажорной четверке.

                    2 мажор – не форсирует,

                    2БК – одномастная рука, дестрактив-констрактив,  с поправкой на открытие 

                               партнера

                   3 минор – одномастная рука, инвит к гейму

                   3 мажор –  блок

10.9.10. После входа 2(  «Каппелетти»

                    пас – слабость, или наказание в мажорах

                    контра – общесиловая, обещает некоторую бубну, есть наказание как минимум в 

                    одном из мажоров.

                    2 мажор – аналог вызывной контры с предпочтением соответственно трефа-бубна.

                    2БК – одномастная рука, аналогичная открытию 2БК, с поправкой на открытие 

                               партнера

                   3 минор – одномастная рука, инвит к гейму

                   3 мажор –  в первом приближении вопрос о задержке.

 10.9.11. После входа 2( «Астро»:

                   пас- слабость или наказание в пику,

                   контра – наказание в бубну

                    2( – не форсирует,

                    2( - аналог вызывной контры,

                   2БК – одномастная рука, дестрактив-констрактив, с поправкой на открытие 

                               партнера,

                   3 минор – одномастная рука, инвит к гейму,

                   3 ( – блок,

                   3 ( - в первом приближении вопрос о задержке.

10.9.12. После входа 2БК – миноры:

                    пас –слабость

                    контра – есть наказание как минимум в одном из миноров,

                   3 минор – от инвита, аналог вызывной контры с предпочтением, соответственно, 

                   черва-пика

                   3 мажор – сайн-офф,

 10.9.13. После иных двухмастных входов 2БК, когда известна только одна из мастей:

                   пас – слабость, или наказание в известной масти

                   контра – силовая,

                   кюбид – аналог вызывной контры 

                   3 своя масть – сайн-офф,

10.9.14. После одномастных 2БК:

                   пас – слабость, 

                   контра – силовая,

                   3 своя масть – сайн-офф,

Примечания к разделу 10.

7.Общие правила для борьбы с интервенциями оппонентов следующие: 1)на натуральные заявки контры отвечающего в целом негативные, на ненатуральные одномастные входы – контры-стейманы, на ненатуральные двумастные входы (астро, 2(Лэнди,2(Коппелетти) контры наказательные, 2)второй уровень натуральной мастью не форсирует, 2бк и третий уровень – аналог конвенции “констрактив-дестрактив” с третьей руки.

11.  Торговля после 2(, открытых на 1-2 руке.

11.1. Пас – длинная трефа и\или слабая карта.

11.2. 2(  – выбери мажор

2 (( –выбранный не короче, минимум
       Дальнейшая торговля натуральная, при этом новая масть отвечающего  показывает одномастный форс-гейм. 

       Внимание! Через ответ 2(  торгуются все силовые инвитные руки, даже если 

      отвечающему известна масть, в которой он предполагает играть.

11.3. 2БК – фг, сильный вопрос, ответы:
           3 минор, максимум, предпочтение соответственно – черва-пика,

           3мажор – минимум, назвыанный лучше.

           3бк -55 и максимум.

 11.4. 2(( - негативный выбор , 0-13 РС.

 11.5. 3(, (- инвиты на дополнение в неизвестном мажоре
         3(, 3( – блок.

         3БК – сайн-офф.

Внимание! После открытия +на 1-2 руке все контры наказательные на своей масти! Если оппоненты используют на такое открытие ненатуральные входы, например вход врага 2( означает вызов без червей, то контра – наказательная 

12.  Торговля после 2(, открытых на 3-4 руке.

12.1. Пас – длинная трефа и\или слабая карта.

12.2. 2( – выбери мажор, 
12.3. 2(( - негативный выбор , нет желания контрить оппонентов, если вдруг войдут.

12.4. 2бк – силовой инвит к гейму с фитом, просьба описаться

12.5. 3((– инвит на дополнение

Внимание! После открытия «Фараон» на 3-4 руке все контры носят негативный характер, кроме явно наказательных.

13.Торговля после открытия 2( на 1-2 руке и входа оппонентов контрой.

Пас – трефа от пятерки, предложение контракта, 

Реконтра –  «выбери мажор», 
2( - бубна,
2(( - предложение контракта на мажорный вариант открывшего,  
2БК – сильный вопрос фг.
14.Торговля после открытия 2( на 3-4 руке и входа оппонентов контрой.

Пас – наказательно, от 5-ки треф

Реконтра – выбери мажор

2( - натурально, не форсирует

2(( - предложение контракта на мажорный вариант партнера, нет желания наказывать оппонентов.

Остальное – как без интервенции.

15.Торговля после открытия 2(.

15.1. 2( – к возможной масти, не форсирует,

15.2. 2( -  с пикой сайн-офф, с червой инвит (м.б. раскладной),

15.3. 2БК – сильный вопрос, ответы:

           3( – минимум с мажором, далее:
                    3( - уточни масть, фг, ответы инвертированы (3ч-пика, 3п-черва)

                    3 мажор – «до масти»,  не форсирует
           3( – черва, максимум, 
           3( – пика, максимум,

           3(- черва, ТКДххх
           3бк – пика, ТКДххх

           После показа мажорного варианта реле (пропуская 3БК и отвеченную масть) – вопрос 

           о синглете, отвечается натурально (ответ 3\4бк – сингл в масти 

           реле).

15.4. 3 ( – натурально, не форсирует,

15.5. 3 ( – натурально, не форсирует,

15.6. 3(,3(, 4(  – до масти
15.8. 4(, 4( – сплинтер на мажоре партнера

Внимание! После открытия «Малти» на  1-2 руке все контры и реконтры наказательные на своей масти, а после открытия «Малти» на 3-4 руке все первые контры и реконтры – безопасное предложение наказать, обещает максимум паса и дублеты как минимум в обоих мажорах.

«Малти» также используется на 2-4 руке непосредственно после открытия врага «1(».

16.Торговля после открытия 2(.

2( – своя масть, сайн-офф.

2бк – вопрос о второй масти, ответы натурально, если вторая масть – пика, инвертируется при семикартной черве и максимальной руке. Повтор задающим вопрос масти открытия – инвит. После вопроса новая масть задающего – натурально, самосогласованная масть, форсирует гейм, или кюбид на согласованной первой масти, инвитирующий к шлемику. Повтор второй масти до гейма ее согласует и также форсирует на показ бокового кюбида.

3( - подблокировка.

3 минор – сайн-офф на своей масти.

3бк, 4 (– предложение контракта.

3(,4 минор – сплинтер, 15-18РС.

Внимание! После открытия 2(  на  1-2 руке все контры и реконтры наказательные на своей масти, а после открытия на 3-4 руке все первые контры и реконтры – безопасное предложение наказать, обещает максимум паса и триплет в черву. Открытие также используется на 2-4 руке непосредственно после открытия врага «1(».

17.Торговля после открытия 2(.

2бк – вопрос о второй масти, ответы натурально. Повтор задающим вопрос масти открытия – инвит. После вопроса новая масть задающего – натурально, самосогласованная масть, форсирует гейм, или кюбид на согласованной первой масти, инвитирующий к шлемику. Повтор второй масти до гейма ее согласует и также форсирует на показ бокового кюбида.

3 масть – сайн-офф на своей масти.

3бк, 4( – предложение контракта.

4 новая масть – сплинтер.

Внимание! После открытия 2(  на  1-2 руке все контры и реконтры наказательные на своей масти, а после открытия на 3-4 руке все первые контры и реконтры – безопасное предложение наказать, обещает максимум паса и триплет в пику. Открытие также используется на 2-4 руке непосредственно после открытия врага «1(».

18.Торговля после входа 2БК (миноры).

3(, 3( «до масти»

3 мажор –форсирует, от хорошего шестикарта, далее 3бк – 553 без данного мажора, с держкой,   

                 4минор – кюбид, повтор мажора –слабость, другой мажор –кюбид

3бк, 4 мажор, 5 минор – сайн-офф

4 минор – инвит, скорее раскладной, чем очковый.

4бк – внимание!!! шеститузовый блэквуд.

19.Торговля после открытия на 3-м уровне.

19.1.Торговля после открытия  3 в масти натуральная, новая масть форсирует гейм. 

20.Торговля после открытия оппонентов 1( «пресижн».

20.1. Пас - равномерная рука, или сильная рука от 13 РС, не исключающая гейм (показывается значащими заявками на втором круге торговли).

20.2. Контра – натуральная трефа, показ хода,

20.3. 1масть – натурально, показ хода,

20.4. 1БК – деструктивная рука от пятерки в миноре и ровно четверка в мажоре, далее:

               пас – есть опасность мисфита, одноцветная или двуцветная     

                        рука

               2( - «к масти»

               2( - если минор – бубна, то пасуй, если трефа – раскладной 

               инвит с согласованной трефой к защите,

               2( - «к масти»

               2( - если мажор – пика, то пасуй, если черва – раскладной инвит с согласованной 

               червой к защите.

               2БК – резкая рука с фитом в мажоре, раскладной инвит

               3( - с трефой пасуй, с бубной назови мажор,

               3( - с бубной пасуй, с трефой назови мажор,

               3( - с червой пасуй, с пикой назови минор,

               3( - с пикой пасуй, с червой назови минор,

               3БК - резкая рука с фитом в миноре, раскладной инвит

Примечания.1. Внимание! Если оппоненты вмешались контрой после входа 1БК, то реконтра показывает руку с силой от 10 РС,   а пас показывает одномастную руку и желание играть в своей масти, а все заявки в масти делаются к масти партнера. В этой связи любые заявки вошедшего 1БК после паса партнера делаются от ближайшей короткой масти в поиске масти партнера. Заявки в БК после контры – аналогично, как без контры.

2.Если оппоненты вошли мастью на 1БК, то контра – предложение наказать на своей масти, а заявки в масти делаются к масти партнера. Заявки в БК после входа оппонентов мастью – аналогично, как без входа.

3.После входа 1БК прыжок на третий уровень делается с трехцветной рукой, гарантирующей фит в одной из мастей.

20.5. 2( - деструктивная рука, либо от 4-4 в мажоре, либо от 5-4 в миноре, дальнейшая торговля:

20.5.1. Пас – длинная трефа и\или слабая карта.

20.5.2. 2( – выбери мажор, далее:

2(( – вариант «мажоры», выбранный не короче,


2 бк – вариант «миноры», бубна лучше трефы.

           3(  – вариант «миноры», трефа лучше бубны.

           3(  – вариант «миноры», хорошая карта, названный минор от 

           хорошей шестерки.

           3 мажор – вариант «мажоры», хорошая карта, названный мажор     

           от хорошей шестерки, во втором – ровно четверка.

20.5.3. 2(( - негативный выбор  на вариант «мажоры», нет желания контрить оппонентов, если вдруг войдут.

20.5.4. 2БК, 3БК – резкий расклад с одним минором и одним мажором, максимум паса, просьба описать вариант,

20.5.5. 3((– сайн-офф на вариант «миноры», раскладной инвит на вариант «мажоры» с  минимум четырехкартным фитом в одном из мажоров, ответы:

         3( – инвит не принят, если фит – в черве, в пике - неизвестно

         3( – инвит не принят, если фит – в пике, в черве – принят.

         3БК – инвит принят, хорошая карта.

20.5.6. 3 мажор, 4 масть – безопасный блок к возможной масти партнера.

20.6. 2( - деструктивная рука, одномастный мажор от 5-ки, далее как после аналогичного открытия на 3-4 руке,

20.7. 2 мажор – деструктивная рука, аналогично открытию на 3-4 руке,

20.8. 2БК, 3 масть – «констрактив-дестрактив»
20.1. Торговля после открытия оппонентов 1( (многозначно).

Контра – открытие 1(
Масть на 1-м уровне – 8-15, от хорошей 4-ки

1БК – открытие 1БК, далее как после открытия 1БК.

2( и выше – аналогично, как после открытия оппонента 1( «пресижн».

20.1.1.(1() - * - (пас) - ? – торговля как после своего открытия 1(
20.1.2. (1() - 1( - (пас) - ? – торговля как после своего открытия 1(
20.1.3. (1() – 1мажор - (пас) - ? торговля как после своего открытия 1мажор, но с учетом безопасности (масть входа от 4-ки) и сдвигом в очках при одвротках и силовых инвитах (вместо 9-12 силовой инвит дается на 12-14 РС, одвротка от 10 с фитом, от 12 – без фита, от 15 – форсинг-геймовые варианты).

20.2. Торговля после открытия оппонентов 1( (натурально).

Контра – открытие 1(, кроме трефовых вариантов.
Масть на 1-м уровне – 8-15, от хорошей 4-ки

1БК – открытие 1БК, далее как после открытия 1БК.

2(  – аналогично открытиям
2( -  натурально
2мажор – от 55 названная с бубной, деструктивно

2бк – бубна и мажор, конструктивно

3( - вопрос о держке

3др масть – конструктивно, инвит к гейму

20.2.1.(1() - * - (пас) - ? – торговля как после своего открытия 1(
20.2.2. (1() - 1( - (пас) - ? – торговля как после своего открытия 1(
20.2.3. (1() – 1мажор - (пас) - ? торговля как после своего открытия 1мажор, но с учетом безопасности (масть входа от 4-ки) и сдвигом в очках при одвротках и силовых инвитах (вместо 9-12 силовой инвит дается на 12-14 РС, одвротка от 10 с фитом, от 12 – без фита, от 15 – форсинг-геймовые варианты).

21.Торговля после открытия оппонентов 1( пресижн.

 Контра – слабый равномер или произвольный расклад от 16.

Масть без скачка – 8-15, от хорошей 4-ки

1БК – открытие 1БК,

Внимание! 2мажор и выше – аналогично открытиям, кроме 2бк – это дестрактив-констрактив!

21.1. (1() - * - (пас) - ? 

                      1( - негатив, 0-6 очков, либо 7-9 с четверкой червей, далее:

                                        1( - слабый вариант без 4-ки червей, либо 16-17 с пикой, 

                                         остальное –  сильные варианты, натурально, скачки в масти форсируют.

Примечание. Игрок, имеющий усиление двухвариантной руки в такой торговле, обязан при возможности сделать еще одну заявку.

                     1( - от 7, от 4-ки, форс-раунд, далее торговля, как после открытия 1( и ответа 1(, 

                     1БК – 7-10, как правило, без мажоров, далее:

                                            2 масть – сильный вариант, форсинг до гейма

                                            2БК – инвит,

                      2(,2(  - натурально, позитивно, не форсирует, 

                      2 мажор – форсинг-раунд, от 10 РС, от 5-ки, далее новая масть форсирует гейм

                      2БК – инвит к гейму.

                      3 минор – форсинг-гейм,

                      3 мажор – одномастная рука, форсинг-гейм.

21.2.(1() - * - (1() - ? 

                      пас- слабость, в нужной зональности м\б траппинг

                       контра - негативная, нет заявки, или форс-гейм

                      1( - от 7, от 4-ки, форс-раунд, далее торговля, как после открытия 1( и ответа 1(,

                      1БК – 7-10, с полудержкой как минимум

                       2 минор - натурально, позитивно, не форсирует,

                       2 ( - вопрос о держке, или форс-гейм от 5-5 в других мастях,

                       2( - внимание! Аналогично открытию

                       2БК, 3масть – констрактив-дестрактив как после открытия на 3-4 руке

21.3.(1() - * - (1() - ? 

                      пас- слабость, в нужной зональности м\б траппинг

                      контра - негативная, нет заявки, или форс-гейм

                      1БК – 7-10, с полудержкой как минимум

                      2 (,2(, 2 ( - натурально, позитивно, не форсирует,

                      2(  - вопрос о держке, или форс-гейм от 5-5 в других мастях,

                      2БК, 3масть – констрактив-дестрактив как после открытия на 3-4 руке

21.4.(1() - * - (1БК) - ? 

                      пас- слабость, 

                      контра - наказательная,

                      2 (,2(, 2 (,2( - натурально, полупозитивно, не форсирует,

                      2БК, 3масть – констрактив-дестрактив как после открытия на 3-4 руке

21.5.(1() - * - (реконтра) - ? 

                      пас- негатив,

                      1мажор - как после открытия 1(,

                      2 минор – не форсирует,

                      2 мажор – внимание! Аналогично открытию
                      2БК, 3масть – констрактив-дестрактив как после открытия на 3-4 руке

21.6.(1() - * - (2 масть) - ? 

                      пас- слабость,

                      контра – негативная

                      2 масть – не форсирует

                      2БК – аналог открытия на 3-4 руке

                      3 минор – инвитирует

                      мажор со скачком – форсирует

21.7.(1() - * - (2БК, 3 масть) - ? 

                      пас- слабость,

                      контра – негативная

                      3 масть – не форсирует

21.1.Торговля после открытия оппонентов 1( (натурально).

 Контра – слабый равномер или произвольный расклад от 16.

Масть без скачка – 8-15, от хорошей 4-ки

1БК – открытие 1БК, обещает держку, далее как после открытия 1БК.

2 (– 10-15 от 5-5 в двух мастях с пикой.

Внимание! 2мажор – натуральный блок! 

2БК – 10-15 от 55 - трефа с червой
21.1.1.(1() - * - (пас) - ? 

                      1( - негатив, 0-6 очков, либо 7-9 с четверкой червей, далее:

                                        1( - слабый вариант без 4-ки червей, либо 16-17 с пикой, 

                                         остальное –  сильные варианты, натурально, скачки в масти форсируют.

Примечание. Игрок, имеющий усиление двухвариантной руки в такой торговле, обязан при возможности сделать еще одну заявку.

                     1( - от 7, от 4-ки, форс-раунд, далее торговля, как после открытия 1( и ответа 1(, 

                     1БК – 7-10, как правило, без мажоров, далее:

                                            2 масть – сильный вариант, форсинг до гейма

                                            2БК – инвит,

                      2(,  - натурально, позитивно, не форсирует, 

                      2( - вопрос о держке или 5-5 в других мастях, ФГ

                      2 мажор – форсинг-раунд, от 10 РС, от 5-ки

                      2БК – инвит к гейму.

                      3 минор – форсинг-гейм,

                      3 мажор – одномастная рука, форсинг-гейм.

21.1.2.(1() - * - (1() - ? 

                      пас- слабость, в нужной зональности м\б траппинг

                       контра - негативная, нет заявки, или форс-гейм

                      1( - от 7, от 4-ки, форс-раунд, далее торговля, как после открытия 1( и ответа 1(,

                      1БК – 7-10, с полудержкой как минимум в черве!

                       2(,  - натурально, позитивно, не форсирует, 

                      2( - вопрос о держке или 5-5  пика лучше трефы, ФГ

                      2 ( - вопрос о держке, или форс-гейм от 5-5 трефа лучше пики,

                       2( - внимание! Натуральный блок.

                       2БК, 3масть – констрактив-дестрактив как после открытия на 3-4 руке

21.1.3.(1() - * - (1() - ? 

                      пас- слабость, в нужной зональности м\б траппинг

                      контра - негативная, нет заявки, или форс-гейм

                      1БК – 7-10, с полудержкой как минимум в пике!

                      2 (,2 ( - натурально, позитивно, не форсирует,

                      2(, 2(  - вопрос о держке, или форс-гейм от 5-5 в других мастях,

                      2БК, 3масть – констрактив-дестрактив как после открытия на 3-4 руке

21.1.4.(1() - * - (1БК) - ? 

                      пас- слабость, 

                      контра - наказательная,

                      2 (,2 (,2( - натурально, полупозитивно, не форсирует,

                      2( - выбери мажор, или форс-гейм от 5-5 в других мастях,

                      2БК, 3масть – констрактив-дестрактив как после открытия на 3-4 руке

21.1.5.(1() - * - (реконтра) - ? 

                      пас- негатив,

                      1мажор - как после открытия 1(,

                      2( – не форсирует,

                      2( - выбери мажор, или форс-гейм от 5-5 в других мастях 

                      2 мажор – внимание! Натуральный блок
                      2БК, 3масть – констрактив-дестрактив как после открытия на 3-4 руке

21.1.6.(1() - * - (2 масть) - ? 

                      пас- слабость,

                      контра – негативная

                      2 масть – не форсирует

                      2БК – инвит

                      3 масть – форсирует

21.1.7.(1() - * - (2БК, 3 масть) - ? 

                      пас- слабость,

                      контра – негативная

                     3 масть – форсирует

22.Торговля после открытия оппонентов 1 мажор.

1( (если возможно) – 8-15 от 4-ки

контра – вызывная, слабый равномер, или от 16-ти РС

1БК – открытие 1БК с держкой, далее см. 22.1,22.2

2 масть без скачка – 8-15 от 5-ки

2БК  -10-15 , два минора от 55.

3 уровень – инвит к гейму
2( на открытие врага 1( - полублок.

Кюбид – 10-15 от 5-5 с другим мажором.

Примечания. 1) Торговля после открытия 1 мажор и вызывной контры аналогична торговле после открытия оппонентов натуральной бубной. После контры и паса второго оппонента используется двузначная заявка, включающая искусственный негатив – на откр.1( - 1(, на откр. 1( - 2(. 

2) В системе не используется средний БК с четвертой руки после торговли (1М)-пас-(пас)-? В таком случае с 4-руки со средней силой можно при желании дать контру. Контра  на натуральное открытие оппонентов с 4-й руки подчиняется следующим правилам в зависимости от количества карт в масти оппонентов:

· с ренонсом – от 11РС

· с синглетом – от 7 РС

· с дублетом – от 9 РС

· с триплетом – от 13 РС.

22.1. Торговля после открытия оппонента 1(, входа партнера 1БК и паса второго оппонента.
22.1.1. 2( - трансфер в бубну,

22.1.2. 2( - половинный стейман, обещает ровно четверку пик, может быть очень слабый с пяти-шестикартным минором

22.1.2.1. (1() – 1БК- (пас) - 2(- (пас) - 2(аналог «все или ничего»:

· нет четверки (, плохая держка или минимальная рука,  или

· четверка пик, хорошая держка и максимум

22.1.2.1.1. (1() – 1БК - (пас) - 2(- (пас) - 2( - (пас, контра) - ?

                  - 2(,2БК - инвиты к гейму (2( - без держки, 2БК – с держкой),

                  - 3 минор – слабость,

                 - 3 ( - форсинг, кюбид, (примечание: в этой позиции второй вариант ответа 2( может быть описан только заявкой 4() 

                 - 3 ( - форсинг, нет кюбида червей,

· 4 минор – установка козырной масти, контроль 1 класса в черве, призыв к кюбиду (примечание: в этой позиции второй вариант ответа 2( может быть описан только заявкой 4() 

22.1.3. 2(,2(,3( и далее - как без интервенции.

22.1.4. 2БК – минорный стейман, ответы:

        3( - трефа, нет бубны, минимум

        3( - бубна, нет трефы, минимум

        3( - нет, минимальная рука или обе, максимум

                (со вторым вариантом обязан продолжить после 3бк)

        3( - обе, минимальная рука, или нет, максимальная, далее:

                 4(,(- проба на 1 вариант (прием – кюбид в мажоре, отказ – 4БК)

        3БК – максимум, 4333 с неизвестной четверкой, далее 4(-бэрон, 4БК – блэквуд  из4

        4( - трефа, нет бубны, максимум, далее 4 уровень – согласующий кюбид, 4БК – блэквуд  из4

        4( - бубна, нет трефы, максимум, далее 4 уровень – согласующий кюбид, 4БК – блэквуд  из4

22.2. Торговля после открытия оппонента 1(, входа партнера 1БК и паса второго оппонента.

22.2.1. 2( - трансфер в бубну,

22.2.2. 2( - трансфер в черву,

22.2.3. 2( - половинный стейман, обещает ровно четверку червей, может быть очень слабый с шестикартным минором

22.2.3.1 (1() – 1БК- (пас) - 2(- (пас) - ?

              2( - см 22.2.3.1.1.

              2БК  - нет четверки (, минимум,

              3минор – четверка (, аналог инвита на дополнение,

              3( - четверка (, максимум,

              3( - максимум, 2335

              3БК – максимум, 2353.

Примечание: в этой позиции (показ 5-ки в миноре) минор на минимальном уровне от задававшего стейман показывает слабость

22.2.3.1.1. (1() – 1БК- (пас) - 2(- (пас) - 2(:

·  четверка (, минимальная рука,  или

· нет четверки (, максимум

           22.2.3.1.1.1. (1() – 1БК - (пас) - 2(- (пас) - 2( - (пас, контра) - ?

                  - 2БК инвит к гейму, хорошая держка

                  - 3 минор – слабость,

            - 3 ( - не форсирует, нет держки 

            - 3 ( - форсинг

            - 4 минор – установка (второй) козырной масти, контроль 1 класса в пике, призыв к кюбиду (примечание – в этой позиции 1 вариант описывает только заявка 4(, далее 4БК – 6-тузовый блэквуд) 

22.2.4. 2(,3( и далее - как без интервенции.

22.2.5. 2БК – минорный стейман, ответы:

        3( - трефа, нет бубны, минимум

        3( - бубна, нет трефы, минимум

        3( - нет, минимальная рука или обе, максимум

                (со вторым вариантом обязан продолжить после 3БК)

        3( - обе, минимальная рука, или нет, максимальная, далее:

                 4(,(- проба на 1 вариант (прием – кюбид в мажоре, отказ – 4БК)

        3БК – максимум, 4333 с неизвестной четверкой, далее 4(-бэрон, 4БК – блэквуд  из4

        4( - трефа, нет бубны, максимум, далее 4 уровень – согласующий кюбид, 4БК – блэквуд  из4

        4( - бубна, нет трефы, максимум, далее 4 уровень – согласующий кюбид, 4БК – блэквуд  из4

23.Торговля после открытия оппонентов 1БК.

Контра (на  БК до 15  включительно) – от 14РС, наказательная

Контра (на БК , включ.16очков) - рука от пятерки в миноре и ровно четверка в мажоре, далее аналогично, как после входа 1БК на сильную трефу.

2 масть – аналогично своим интервенциям на сильную трефу, конструктивно на слабый БК

2БК – внимание! Форсинг-раунд, варианты:

· стандартный дестрактив-минор, далее пас или сайн-офф 3(,

· стандартный инвит к гейму с длинным одномастным мажором, далее инвит 3 мажор,

· сильная двухмастка от 5-5  бубна с мажором, описывается ребидом 3БК на автомат 3(, 

· сильная двухмастка от 5-5 трефа с мажором, описывается ребидом  4( на автомат 3(, 

· инвит к шлемику, шлемик, шлем, далее описывается геймовой заявкой, либо блэквудом 
3 масть и выше – аналогично интервенциям на сильную трефу.

24.Торговля после открытия оппонентов 2( пресижн.

контра – вызывная, слабый равномер, или от 16-ти РС

2БК – открытие 1БК с держкой

2 масть без скачка – 8-15 от 5-ки

3 уровень – инвиты к гейму
ЗБК – предложение контракта

выше 3БК – аналогично открытию.

Кюбид – 10-15 от 5-5 в других мастях.

Примечания.1) Торговля после открытия 2( пресижн  и вызывной контры аналогична торговле после открытия оппонентов натуральной бубной. После контры и паса второго оппонента используется двузначная заявка 2(, включающая искусственный негатив.

2) Торговля после входа 2БК включает в себя обычный (форсирующий) стейман, а также нефорсирующие трансферы в мажор. Заявка 3( от отвечающего в такой позиции обещает натуральную бубну и потенцию на шлемик.

Примечания к разделам 19-24. 

1) В конкурентной торговле используются принципы, описанные в примечаниях к разделам 3-9. 

2) Ответные контры не усиливают руку, а заявки в масти после негативных контр партнера не обещают особого усиления. 

3) Заявки в новой масти после своих негативных контр, как правило, обещают геймовый баланс.

4) Заявки в новой масти после своих вызывающих контр и паса партнера обещают второй уровень силы. Заявки на третьем уровне после своих вызывающих контр и заявки партнера в свободной позиции форсируют, но могут не обещать второй уровень силы.

5) Повторная контра от заявившего первую контру обещает усиление, а не наказание, но на уровне 3 и выше обещает примерно регулярную руку.

6) Заявки в масти после двух вызывающих контр обещают 3-й уровень силы (формально –от 19 РС).

7) Контры после своего паса являются наказующими, если только не даны на масть, которая может стать финальным контрактом на втором уровне. Исключение – оппоненты остановились не в масти открытия\ответа, на которую был первый пас. Такая контра обещает только траппинг на этой масти.
8) Вопросы о держке задаются на минимально возможном уровне. Если минимальный кюбид – Майклс, то кюбид-скачок – вопрос о держке. В остальных случаях кюбид-скачок обещает либо трехцвет, либо автосплинтер с мощной мастью и большую силу.

25.Торговля после открытия оппонентов 2( форсинг-гейм.

Контра – масть трефа, деструктивно

Масть на 2-м уровне – показ хода, деструктивно

2БК,3 масть – констрактив-дестрактив.

Пас, потом заявка – сильная двухмастка, не исключен свой гейм, принципы:

· Заявка - контра после паса, если оппонент показал свою масть, обещает как 

одну из мастей масть самой дальней заявки, исключая его масть

· Заявка - контра после паса, если оба оппонента натурально показали масти, обещает оставшиеся масти, скорее равной длины.

· Заявка - контра, если ни один из оппонентов не показал масти, обещает как одну из мастей самую дальнюю заявку.

26.Торговля после открытия оппонентов 2((малти).

Пас, потом контра – вызов на второй мажор 12-15.

Контра – натуральная бубна от 4-ки, либо до 10РС, либо от 16-ти, далее:

                      2 мажор – не форсирует

                 2БК – лебензоль, варианты: либо не форсирующий минор, либо форсирующий мажор 

                            ровно 4-ка

                 3масть – форсинг до гейма.

Примечания. 1)Если второй оппонент после контры сделал заявление «до масти», то контра 

                       – партнера – негативная. 

                       2) Если второй оппонент после контры сделал заявление «до масти», а партнер 

                       спасовал, то вторая контра – негативная, второй уровень силы.

                       3)Если второй оппонент после контры спасовал, а открывший сделал заявку, 

                       описывающую руку, то повторная контра - негативная, второй уровень силы.

2 мажор, 3 минор – 10-15 РС от 5-ки

2БК – открытие 1БК

3мажор – внимание! Исключение из аналогии: инвит к гейму (аналог  оверкола 2БК с ребидом 3 мажор).

27.Торговля после открытия оппонентов 2(, обещающего в слабом варианте черву.

Пас, потом контра – вызов без пик 12-15.

Контра – натуральная бубна от 4-ки, либо до 10РС, либо от 16-ти, далее:

                 2(- вызов, ровно 4-ка пик.

                 2 (– не форсирует

                 2БК – лебензоль, варианты: либо не форсирующий минор, либо инвит к гейму с 

                  длинной пикой

                 3масть – форсинг до гейма.

2(- аналог вызывной контры, всегда обещает ровно четверку пик.

Примечания. 1)Если второй оппонент после контры сделал заявление «до масти», то контра 

                       – партнера – негативная. 

                       2) Если второй оппонент после контры сделал заявление «до масти», а партнер 

                       спасовал, то вторая контра – негативная, второй уровень силы.

                       3)Если второй оппонент после контры спасовал, а открывший оппонент сделал 

                       заявку, описывающую руку, то повторная контра - негативная, второй уровень 

                       силы.

2( , 3 минор – 10-15 РС от 5-ки

2БК – открытие 1БК

3 (– внимание! инвит к гейму (аналог оверкола 2БК с ребидом 3 мажор).

28.Торговля после открытия оппонентов 2(, обещающего в слабом варианте черву.

Контра - вызывная, либо от 16 РС, либо обещает 4-ку пик от 13РС, далее:

                 2 (– не форсирует

                 2БК – лебензоль, варианты: либо не форсирующий минор, либо форсирующая пика 

                            ровно 4-ка (ребиды - кюбид и 3БК), либо инвитная пика пятерка (ребид - 3 ()

                 3масть – форсинг до гейма.

                 3(- вопрос о держке или 5-5 с пикой ФГ

2( , 3 минор – 10-15 РС от 5-ки

2БК – открытие 1БК

3( - вопрос о держке или 5-5 с пикой ФГ.

3 (– внимание! инвит к гейму (аналог оверкола 2БК с ребидом 3 мажор).
29.Торговля после открытия оппонентов 2(, обещающего в слабом варианте пику.

Пас, потом контра – вызов без червей 12-15.

Контра - натуральная черва от 4-ки, от 12.

2(- вызов на миноры без червей, от 16.

3 минор, 3(– 10-15 РС от 5-ки

2БК – открытие 1БК

3 (– - вопрос о держке или 5-5 с червой ФГ.

30.Торговля после открытия оппонентов 2(, обещающего в слабом варианте пику.

Контра - вызывная, либо от 16 РС, либо обещает 4-ку червей от 14РС, далее:

                 2БК – лебензоль, желание играть на 3-м уровне, либо есть четверка червей и геймовая 

                           сила (ребиды –кюбид и 3БК),

                 3масть – форсинг до гейма.

2БК – открытие 1БК

3 масть – 10-15 РС от 5-ки

31.Торговля после открытия оппонентов 2( или 2БК, 

обещающего в слабом варианте два минора.

Контра – есть наказание как минимум в одном из миноров,

2БК на откр. 2( – открытие 1БК с держками

3 минор – вызов с предпочтением, соответственно, черва-пика.
3мажор – натурально 10-15.

32. Торговля с 4 руки после секвенции (1т,б)-пас-(1бк). 

Конвенция Малти-Лэнди.
33.Торговля после натуральных блоковых открытий оппонентов.

Контры на 3-м уровне обещают либо регулярный расклад, либо очень большую силу.
Заявки на 4 уровне на откр 3 минор:

- 4тр-два мажора от 55

-4б –один мажор, от хор 5-ки

-4ч, 4п – от 55 этот  мажор со вторым минором

Контры на 4-м уровне обещают расклад, близкий к регулярному.

Заявки в масти не форсируют
Кюбиды обещают сильные двухмастки.

34.Аскинг-биды в масти.

 Аскинг-бид о козырных фигурах (Т,К,Д)

(1мажор – 2() (1( -1мажор-2(), (1(-2()ответы:

1 ступень – нет фигур,

2 ступень –1 фигура,

3 ступень –2фигуры,

4 ступень –3 фигуры,

после ответа ближайший бк (в т.ч. 3БК!) или повтор козырной масти – вопрос о точной длине, ответы по ступеням, первая – минимум длины, далее удлиняет на карту,

Уточняющий третий козырный вопрос о качестве масти после ответа о точной длине – 3коз.масть или 3бк, ответы:

- если нет фигур – отвечается первая ступень – слабая масть, вторая ступень – плотная масть

- если одна фигура -  по ступеням соответственно Д, К, Т

- если две фигуры  - по ступеням соответственно КД, ТД, ТК

- если три фигуры – 1 ст. – нет валета, 2ст. – есть валет, 3ст. – есть В10

Название новой масти на минимальном уровне после первого или второго козырного аскинг-бида – аскинг-бид о контроле в масти, ответы:

1 ступень – нет контроля,

2 ступень – дама или дублет,

3 ступень – король или синглет,

4 ступень – туз или ренонс,

5 ступень – ТК или ТД.

Повтор масти аскинг – бида на минимальном уровне – уточняющий вопрос, ответы – 1 ступень – краткость, вторая ступень – фигура, 3 ст. – короткая фигура  (для варианта нет контроля ответы на уточняющий вопрос – 1ст. - 3-ка, далее по ступеням, удлиняя на карту; для варианта 2 фигуры ответы на уточняющий вопрос – 1ст. ТД, 2ст. ТК, 3ст. ТКД), 4ст. –фигура и фигура младше
Внимание! Переход к аскинг-бидной торговле означает карту как минимум инвита к шлемику, но не обязательно согласует козырную масть. Поэтому заявки 4 БК или 6 в новой масти от капитана – предложение контракта. Предложением контракта является также любая скачковая заявка. Геймовая заявка в условно согласованной масти не может быть аскинг-бидом (без скачка, если последний ответ был не минимален, как правило  –  инвит к шлемику на непоказанные ценности).

35.Герберы и Блэквуды, кюбиды.

35.1. Четырехтузовый гербер применяется только в четырех случаях: 

непосредственно после открытия 1БК,

в торговле 1( - 1БК  - (4( - гербер)

в торговле 1( - 2БК - (4( - гербер)

в торговле 1( - 3БК - (4( - гербер)

35.2.В случае непонятности определения масти для пятитузового Блэквуда, применяется следующее:

· Блэквуд в первой масти открывающего не требует явного согласования, если ближайшая заявка в этой масти не форсирует,

· Блэквуд во второй масти открывающего не требует явного согласования, если есть возможность явно согласовать первую масть.

· Масть, заявленная как очень длинная в инвитной (форсирующей) секвенции считается согласованной

· Если невозможно согласовать ни первую, ни вторую масть открывающего, т.к. обе заявки не форсируют, то Блэквуд – четырехтузовый.

· Кюбид явно согласует вторую масть, если не применяется вышеизложенное,

· Масть отвечающего всегда согласуется явно, если только отвечающий не показал очень длинную самосогласованную масть.

35.3. Четырехтузовый  инвит-блэквуд применяется только, если есть четырехтузовый гербер (п.35.1).

35.4. Кюбиды даются до 5-го уровня – от второго класса, на пятом – от 1-го, если до этого на 4-м уровне не было возможности дать кюбид в этой масти, и от второго – в других случаях. Переход для кюбидов на 5-й уровень чаще всего означает от перешедшего интерес к большому шлему и\или ренонс в одной из мастей.

35.5. Ответы на Блэквуд\гербер на 6-м уровне показывают два туза и ренонс в заявленной масти, если только это не может быть понято как согласованное количество королей при четырехтузовом блэквуде.

35.6.Реле после ответа на блэквуд\гербер – следующий вопрос. При этом не являются реле заявки в согласованных мастях, а также 5БК, если они могут быть поняты как натуральные. 

35.7. Последний ответ на блэквуд отвечается сразу с ответом на следующий вопрос.

35.8. Заявка на 6-м уровне в несогласованной масти от задававшего пятитузовый блэквуд является инвитом к большому шлему на интерес (дама, король) в этой масти.

35.9. В случае, когда известно, что согласованы две масти, применяется конвенция шеститузовый блэквуд (включая два короля и две дамы), примеры:

        35.9.1. 1(-пас-1(-пас-3БК (мощная черва и фит в пику) - ?

                      4БК – шеститузовый блэквуд, 

                      4минор, потом блэквуд – пятитузовый блэквуд на пике.

        35.9.2. 1БК-пас-2(-пас-3(-пас-4(-пас- ?

                      4БК – шеститузовый блэквуд, 

                      4новая масть, потом блэквуд – пятитузовый блэквуд на пике.

         35.9.3. 1( - пас- 2( - пас - 4( - ?

                      4БК или 4мажор, потом 4БК - шеститузовый блэквуд, 

                      4( - согласование бубны для перехода к пятитузовому блэквуду на бубне.

35.Конвенции виста.

Выходы из фигурных секвенций прямо.

Выходы из фосок: из дублета старшей, из триплета средней, из четырех  и более фосок младшей, если есть жгучее желание разыгрывать масть и второй сверху в остальных случаях.

Выходы из-под фигуры – младшей, если есть желание разыгрывать масть.

Выходы из-под третьего валета: младшей в масть партнера, валетом из В10х, средней в остальных случаях.

Выходы из ТК(...) – ход тузом просит отсигналить четность, королем – поощрить с фигурой.

Сигналы: поощрение мелкими, четность обратная, на проносах итальянские сигналы.

Если партнер игрока, делающего первый ход, не может перебить не самую старшую видимую карту стола, он сигналит четность или переключение в зависимости от вида карт стола.

Очередность предпочтения сигналов при невозможности перебить карту оппонентов: 1)поощрение, 2)четность, 3) переключение. Например, если партнер пошел в четвертое ТКВ стола, то, как правило, сигналится поощрение, на пятое ТКВ скорее четность, на восьмое ТКД или четвертый трельяж – переключение и т.п.

В висте против БК применяется обратный сигнал Смита: на первый ход оппонентов снос неестественно высокой фоски означает:

· От выходящего – партнер, я сейчас в масти первого хода заберу все, ходи, не бойся.

· От партнера выходящего – партнер, первый ход, скорее, неудачный.

Сигнал Смита предпочтительнее сигнала четности. Исключение: первый ход оппонента в длинную масть стола без боковых приемов. 
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